ZEKA OYUNLARI VE BECERI SORULARI

1) 6x6 Sudoku /// 1'den 6'ya kadar olan rakamlari yatayda 1 kere, dikeyde 1 kere ve ayrilmis
alanda 1 kere olacak sekilde yaziniz.
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2) Kare yerlestirme /// Asagida A, B, C ve D adli sekilleri, ABCD karesinde sekil ve kose adi ayni
olacak sekilde verilen matematiksel bilgilere gore yerlestirin.
(1 Tur= 360° donme hareketi, SY= saat yoni SYT= saat yoni tersi)
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3) Veri Sifreleme /Il Zeynep kardesi Bilge ile yazismalarini sifrelemeye karar verdi. Bu yiuzden
Ozel bir sifreleme yontemi gelistirdiler. Bu ydonteme gore harfleri sayilarla ve renklerle simgelediler.
Eger bir sayinin arka fon rengi gri ise bu say! bir sesli harfi, beyaz ise sessiz bir harfi temsil
edecektir. Sayi harf iligkisi icin ip ucu asagidadir. Buna gore asagida verilen sifrelenmis kelimeleri

¢ozUmleyiniz.
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4) Sayi Yerlestirme /// 1’den 9’a kadar
rakamlari 1 defa kullanilacak sekilde 6yle bir
yerlestirin ki hem satir hem situn hem de
capraz toplamlari esit olsun.
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=> Kendi adinizi bu yontemle sifreleyiniz.

5) 5x5 At’in Hareketleri ///
Yanda verilen 5x5 tabloda sol Ust
kosede 1 sayisi ile oyun baglar.
Bir sonraki hamleyi satrangtaki at
tasinin hareketi seklinde(L) bos
kare se¢ ve ardigik sayi yaz.
Bakalim 25 sayiyi da
doldurabilecek misin?

Hazirlayan: Secil GOKCE




6) Sekillerle Matematik /// Asagidaki sekilleri inceleyin ve ? isareti yerine hangi sayi gelecek bulun.
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7) Tablodan Matematik /// Asagidaki sekilde satir
baginda ve sutun basinda verilen sayilar * igleminden Yakit ve Otomobil arasindaki i|i§ki

gecince kesisimdeki sonuglar elde edilmistir. Tablodaki > : -
bosluklari uygun sekilde doldurunuz. a§ag|dakllerden hang|3| arasinda

vardir?
*x| 1234
1146 A. Elektrik - Bilgisayar
2 B. Tren - Ray
C. internet — Akilli Telefon
3 12 D. Agag - Odun
4

8) Kalemli Kodlama 1 /// Asagida verilen noktali ekrandaki kalem altindaki komutlarla hareket ediyor. Her
bir kod blogunun ekrandaki gizimini bulabilir misin?
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9) Kalemli Kodlama 2 /// Asagida verilen noktali ekrandaki kalemin hareket sonrasi verilmis. Oklari gizerek
ilgili kodu yazar misin? €AV ARK N Not: Kalem bitis noktasinda durmustur.

NOT: Cevap anahtari www.bilgebt.com adresinde yayinlanacaktir.
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