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BiLiSIM TEKNOLOJILERiI TEMELLi BECERi SORULARI

(1) Bilgi: Bilgisayarda gorunta piksel dedigimiz noktalardan olusmaktadir. Blok tabanli kod yazarken
kodlar birbirine eklenirler. Asagidaki “... adim git” komutunda sayisal deger piksel olarak nesneyi hareket
ettirir. “Kalemi bastir” komutu nesnenin hareket ettigi yerde ¢izim olugsmasini saglar.

Asagida olusturulan kodlama bloklari ¢alistirilinca kedimiz bir dikdértgen gizmektedir.

1 piksel = 0,1 mm ise ekranda olugan dikdortgen gergekte kag mm?’dir?
a) 20mm? b) 200mm? c) 2000mm? d) 20000mm?

(2) Bilgi: Tablolama programlarinda verileri siralamak igin A>Z komutu kullanilabilir. Bu komut metin tipi
verilerde alfabetik siralama, sayisal verilerde ise kugukten buyuge siralama yapar.

Asagidaki durumlardan hangisinde A>Z komutunu kullanmak mantikli degildir?

a) Sinif listesi icin siralama

b) Spor se¢cmesinde slreleri siralama

c) Deneme sinavinda basari 6ncelikli siralama
d) Yapilan igleri tarihe gore siralama

(3) Bilgi: Tablolama programlarinda filtrele komutu ile situndaki bazi ~16A
satirlarin gorulmesi veya gorulmemesi segime baglanir. Tik isareti varsa o
veriler géruldyor demektir.

Asagidaki tabloda 6A ve 6B siniflarindaki bazi1 6grencilerin hangi dersten 6dev aldigi ile ilgili bir e-
tablo gériilmektedir. Bu tabloya ISLEM béliimiindeki komutlar uygulanirsa, listede hangi
ogrencilerin adi goriilur?

A B C

1| simf[.| Ogrenci|- ﬁdevﬁldlél Ders |~ |$LEM
2 | 6A AYSE TURKCE
3| eA vl MATEMATIK (0 6A, &I6B) VE (H Fen Bilimleri,
4 6A ZEHRA FEN BILIMLERI

| iLIMLERI O Matematik, M Tiirkge)
5 6B SUNA FEN BiLIMLERI , ¢
6 6B TUNA TURKCE
7 6B KEMAL MATEMATIK

a) Ayse, Veli, Zehra b) Suna, Zehra, Veli c) Kemal, Ayse d) Suna, Tuna



Bilgi: Akis semasi algoritmanin gérsellestiriimis halidir. islem adimlari niteliklerine gére sekillerle gosterilir.

Bunlardan bazilari;

Veri Girigi

Basla / Bitir

islem

Karar Verme

Bu bilgilere dayanarak 4 ve 5 numaralil sorulari cevaplayiniz.

(4) Asagidaki algoritma ifadelerinden hangisini akis semasina dénusturirsek, kullanilacak sekil
dikdortgendir?

a) OkulNo gir c) Eger Tus="E” ise programa devam et

b) Bitir d) Toplam=Sayi1 + Sayi2 atilg Vap
a

(5) Uzay bir sosyal medya uygulamasi gelistirmek istiyor. Sag e

taraftaki gibi bir giris ekrani tasarliyor. Bu agama igin bir akis
semasi giziyor. Sizce bu akis semasi asagidakilerden hangisidir?

. BASLA BASLA . BASLA BASLA

KullaniciAdi,
— Sifre

|

KullaniciAdi,
Sifre

KullaniciAdi, /

/ Kullani , HAYIR S * Kullan
p ciAdi, mi: ciAdi,
Sifre Sifre

,1
4

HAYIR

Oturu
mu Ag
Oturumu Ag
EVET I

BITIR BITIR \ BITIR

a) b) c) d)

gecerli
mi?

gecerli
mi?




