SCRATCH KODLAMA KARTI

Kedi Klavyesii

1.Kedi kuklasinda kostiimler boliimiine
girilir ve kedinin basi haric geri olan
boliimi secilip klavyeden delete tusu ile
silinir.

2.Bir dikdortgen cizilir. Kedinin kafasi
dikdortgenin ustline goturdlir. (diger
kostum silinir)

3.Kostiiml cogaltilir. Kostiim2 gorseldeki
gibi ayarlanir.

4.Sesler boliminden kedi seslerinin hepsi
kuklaya eklenir. Kedinin kendi sesi dahil 7
kedi sesi olur.
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SCRATCH KODLAMA KARTI

Kedi Klavyesii

5.Asagidaki kod yazilir. (Eger bilgisayardan kodlama
yapiyorsaniz klavye tusu tiklaninca olayini da kodlayabilirsiniz.)
6.Kod test edilir. Eger dogru calismissa kukla cogaltilir.

7.Yeni olusan kukla kostiimler boliimiinden farkh renk boyanir.
Kod bloklarinda da kedi sesi varsa klavye tusu kismi diizenlenir.
8.Toplam yedi kedi tusu hazirlanana kadar 7'deki islemler yapilir.
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