Kripto Anahtarlari

Can'in gizli mesajlar yazmak icin 6zel bir klavyesi vardir. Bir tusa basildiginda, asagidaki klavye
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Oklar, bir tusa basildiginda hangi harfin goriintiilendigini gdsterir. Ornegin, Can “S” ye bastiginda,
ekranda “E” harfi goriintllenir ve Can “E” ye bastiginda, goriintiilenen “S” harfidir.
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Soru

Can'in ekraninda gorintiilenen mesaj su harflerden olusmaktadir: “NIFMOMB”. Can'in yazdig orijinal
mesaj nedir?

A) MOLDING
B) MERMAID
C) MORNING

D) MICROBE
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Gizli Sayilar

Kunduz evleri, gosterilen tabloya gore basamak yerine semboller kullanilarak numaralandirihir:

Ornegin, 5 rakamini yazmak icin 6nce tabloda rakam bulunur, ardindan yeni E sembolii

olusturmak i¢in satir sembolii (E) ile stitun sembolii (=) birlestirilerek yazilr.

iste bir kunduzun evinin resmi:

Soru

Bu kunduzun evinin numarasi kactir?

A) 1973
B) 6973
C) 6573

D) 1978
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Gizli Mesaj

Kunduz Patronun alti ajani igin gizli bir mesaji var. Ne yazik ki, Kunduz Patron ajanlarina esit derecede
glivenmiyor. Bu nedenle mesaji dort parcaya (1'den 4'e kadar) boldii ve her pargaya gizlilik seviyeleri
ekledi.

e Miihrii - olan bir mesaj, sadece parcayi alan ajan tarafindan okunabilir.

o Miihri ‘# olan bir mesaj, alicisi ve astlari tarafindan okunabilir (gorselde astlar asagiya dogru
gosterilmistir, oklar Ustleri isaret etmektedir).

o Miihri ‘+' olan bir mesaj her ajan tarafindan okunabilir.

Asagidaki gorsel ajanlari ve aldiklari mesaj parcalarini gostermektedir.
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Soru

Asagidaki ajanlardan hangisi mesajin tim parcalarina (1-4) erisebilir?

A) B) C) D)
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Sifre Giivenligi

Kunduzlar, kuliibelerini korumak icin bir dizi sifre olustururlar. Sifreler sadece su iki kunduz

semboliinden olusur: * ) ve .

Sifre denetleyicisi, verilen bir sifrenin kabul edilebilir olmasini saglar.

Kunduzlar, denetleyicinin nasil ¢alistigini tanimlamak igin daireler ve oklar kullanir.
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e Bir denetleyici daima "S" dairesinde baslar.

e Denetleyici, sifreleri sembol olarak soldan saga dogru okur. Her dairede denetleyici bir sembol
okur.

o Gegerli dairede gecerli sembolle etiketlenmis bir giden ok varsa, denetleyici bu oku bir sonraki
daireye kadar takip eder; aksi halde denetleyici durur ve sifreyi kabul etmez.

e Ayrica, okunacak baska sembol yoksa, denetleyici durur. Yalnizca denetleyici "E" dairesinde
durdugunda sifreyi kabul eder.

e Verilen ornekte, denetleyici yalnizca su sifreyi kabul eder:
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Yeni bir sifre denetleyicisi icat ediyorlar:
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Soru

Yeni sifre denetleyicisi asagidaki sifrelerden hangisini kabul eder?
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Dijital Sayi

Kunduz Kaya, 151k yayan diyotlari (LED'ler) \A/
kullanarak sayilari gériintilemek istiyor.

Her sayiy1 temsil etmek igin 7 LED pargasi F B
kullanabiliyor. Parcalar, yanda gosterildigi

gibi A, B, C, D, E, F ve G olarak / \
etiketlenmisgtir. /

Belirli bir LED pargasini agmak igin, tabloda E C
karsilik gelen hiicreyi belirtmesi gerekir.
Ornegin, asagidaki tabloda ti¢ basamakl /ﬁ\

sayl 103 gosterilecektir:

A/ B | C|D F | G

| N P

Soru

Asagidaki tabloyu kullanirsak, ekranda hangi sayi goriintiilenir?

A|B| C D | E|F |G

A) 423958
B) 624785
C) 433968
D) 624958
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Yash Kunduzlarin Mesaji

Bilge Kunduz, barajin dibinde eski bir agac parcasi kesfetti. Yakindan baktiginda tahtaya
oyulmus gizemli isaretleri fark eder. Bu mesajin kunduzlarin barajda yasadiklari zamandan
kaldigini ve bir kodlama tablosu oldugunu disiindir.
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Tabloyu uzun siire inceleyen Bilge Kunduz, sonunda nasil galistigini bulur. Yeni isaretler, ilgili
satirlara ve siitunlara atanan sembollerin birlesimi ile olusmaktadir. Ornegin: <H> harfi
asagidaki sekilde kodlanmistir:
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Bilge Kunduz barajin farkli yerlerinde bu isaretleri gérdigilinii hatirlar. Oraya gider ve
gercekten bir agacta asagidaki mesaji bulur:

W) ([ (s &

Soru

Bu bilgilere gore, yash kunduzlarin mesaji nedir?

A) LOVEWATER
B) SLEEPDAYS

C) LOVEMYSUN
D) CAREFORME
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HIZH Bilge Kunduz, sayilari sifrelemek istemektedir ve bunun icin Hizli Bilge Kodu (HBK]) sistemini gelistirmistir. Bu
: grafiksel kodlama sistemi karelerden olusmakta ve her bir kare de bir degeri temsil etmektedir. Kareler, asagidan

BH_(]E yukariya ve sagdan sola satir satir doldurulmaktadir. Sag asagidaki deger 1 olup; her bir kare kendisinden 6nceki
degerin iki katidir. Asagidaki 6rnek, 3x3'1uk HBK sisteminin ilk dort degerini gostermektedir. Bilge Kunduz, bir sayiyi
sifrelemek istedigi zaman bazi kareleri siyah yapmaktadir. Sifrelenmis sayi ise bu siyah karelerdeki degerlerin

toplamindan olusmaktadir.

Ornegin; 3x3'10k sifrelenmis HBK kodu 2 + 32 + 64 = 98'dir.

Soru Asagidaki 5x5'lik HBK gosterimlerinden hangisinde en buyUk sayi sifrelenmistir?
a) b) ) d)
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BuyUkada'da yasayan Bilge Kunduz ulagim igin otobus kullanmaktadir.
Agac, Orman ve Akarsu bolgelerine giden otobuslerin numaralar
asagida verilmistir. OtobUs numaralari bolge adinda yer alan
karakterlere gore belirlenmektedir.

Agac 9397 Orman 12496 Akarsu 989205

"Camur” bolgesine gidebilmek icin Bilge Kunduz'un hangi numarali otobUse binmesi gerekir?

a) 79452 b) 78524 c) 60983 d) 69431
Vs F Bilge ve Bilgin Kunduz sifreleme diski ile sifreli bir mesaj hazirlamak isterler. Sifreleme diskinde ig
OGH \{E E(]I disk ve dis disk olmak Uzere iki bolum bulunmaktadir. Bilge, Bilgin'e 6gle yemeginde yemek istedigi
e yemeginadini sifreli bir mesajla gondermektedir. Mesaj asagidaki gibi sifrelenmistir.

1. Bilge yemegin adini yazar.
2. Her bir harfin altina 1 ve 9 arasinda bir sayi yazar ve her bir harf icin bastan baslamak

kaydiyla igteki diski altta yazan sayi kadar sola dogru cevirir ve icteki diskte hangi harfe
karsilik geldigini yazar.

3. Bilge sifreli mesaji Bilgin'e gonderir. Bilgin 6gle yemegini siparis etmek icin sifreli mesaji
cozmelidir.

Mesaj M A N T I
Sola cevirme | 1 5 7 4 7

Sifrelimesaj | N E T Y 0

Ornegin MANTI icin yandaki sifrelemeyi yapmalidir.

Soru: Bilgin yanda verilen sifreli mesaji aldigina gére, | Mesaj Pl
Bilge 6gle yemegi igin ne yemek istemistir? Solacevirme | 3 | 5 | 1 7 |1 4| 5| 3] 6| 4

Sifrelimesaj | N | E | S | T | | C|E| T| NJ|O
a) KARALAHANA b) KARNABAHAR ) KARNIYARIK d) KABAKDOLMA
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