BiLiSiM TEKNOLOJILERi VE YAZILIM DERSiI
6. SINIF 2.DONEM 2.SINAVA HAZIRLIK EVRAGI

Ad-Soyad:

Boéliim 1 /// Test

0 adim git

1) Scratch’da
herhangi bir kuklanin
180 piksel hareket
etmesi icin yandaki
kod yazilmistir. “Adim
git” icindeki deger

1/ kadar piksel kuklayi
hareket ettirdigine gére “... defa tekrarla”
komutunda bos yere ne yazilmalidir?

a)8 b) 15 c) 18 d) 36

BURSA iLi OKUMA PARCASI
Bursa ili Tlrkiye’nin 4. Blyulk kentidir. Glincel
nifusu 3.139.744'dir. 17 ilgesi bulunan Bursa,
Osmanli imparatorluguna da bir dénem bagkentlik
yapmistir. 1.Dlnya Savasl sonrasi Bursa 11 Eylil
1922 giinili isgalden kurtarildi. Bursa’nin yiiz
6lclimii 11,043 km2 olup, il Trafik kodu 16 ve
telefon kodu 224’dur.

KOCAELI
MARMARA DENIZI ; — o

...... . S

BILECIK

BALIKESIR
KUTAHYA

Bursa ili okuma parcasina ve haritasina bakarak
siradaki 5 soruyu cevaplayiniz.

2)

3)

4)

5)

6)

“Bursa Yalova ile komsu mudur?” sorusunun
cevabinin veri tipi nedir?

a) Karakter VT c) Mantiksal VT

b) Ozel VT d) Sayisal VT
“Bursa’nin yiiz 6lglimii kagtir?” sorusunun
cevabinin veri tipi nedir?

a) Karakter VT c) Mantiksal VT

b) Ozel VT d) Sayisal VT
“Bursa’nin telefon kodu nedir?” sorusunun
cevabinin veri tipi nedir?
a) Karakter VT

b) Ozel VT

c) Mantiksal VT
d). Sayisal VT

Bursa ile ilgili hangi veri'sabit degildir?

a) Kurtulus tarihi c) ‘Nufus

b) Trafik kodu d) Telefonikodu
“Bursa’nin ilgelerinden birinin ilk harfinedir?”
sorusunun cevabinin veri tipi nedir?

a) Karakter VT c) Mantiksal VT

b) Ozel VT d) SayisalVT

Arabanin lastiginin patlamasi
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Kiresel Isinma

Cay demlemek

7)

8)

9)

Notlari zayif olan 6gre
Yukaridaki tablodaki problemlerden hangileri

basit problemdir? . -
a). 2ve4 ch1lved
b) 1Lve3 d) 2ve3

Asagidakilerden hangisi kesinlikle problemdir?
a) Bir kere gece elektriklerin kesilmesi
b)” EBA’ya farkl cihazlardan erismek
c) Ayin diinya etrafinda donmesi
d) Sdrekli okula geg¢ kalmak

Asagidakilerden hangisi Scratch’in internet
adresidir?

a) scratch.mit.edu
b) scratch.eba.gov

c) scratch.org
d) scratch.com.tr

Bilgi: Yoniine
don komutu i¢cin

acilar. 0
N

180
Yukaridaki Scratch ekraninda her bir kare

30pikseldir.
10) Penguen
ELMA
yemek
isﬁyﬁri
Asagidaki
‘. kodlardan
N hangisi
¢alistinllirsa
penguen
elmanin
oldugu
kareye
gelir?

a)

| ‘e tilandiginda

11) Asagidakilerden hangisi Scratch’in maskotudur?
a) b) c) d)
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o
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Yukaridaki Scratch ekraninda her bir kare 30pikseldir.

Her bir top kuklasi harf'ile gsterilmistir. Bu gorsele
bakarak siradaki 2 soruyu cevaplayiniz.

12) Yukaridaki gorsele gore x=120, y= -60 olan
kukla hangisidir?
(A) (B) (€) (D)

13) Yukaridaki gorsele gore x=-30, y=30 olan kukla
hangisidir?
(A) (B) (€ (D)

B6liim 2 /// Dogru-Yanhs
Asagidaki her bir ciimle icin Dogru-Yanhs karar verip
isaretleyiniz.

Siklar ifadeler

(D) (V) Akis semasi problemin nedenlerini
analiz etmeyi saglar

(D) (Y) | Scratch’in offline editori de vardir.

Scratch’da bloklar seklinde kodlama

(D) (Y)
yapilir.

Scratch’da bir kuklaya 90 yoniine dén
komutu verilirse kukla yukari déner.

(D) (Y)

Scratch’da goériinim bloklarinin
rengi mavidir.

(D) (Y)

(D) (Y) | X yatay konumdur.

Bélim 3 /// Kodlama
Ayse 1.donem igin kag sayfa kitap okundugunu tespit
etmek icin asagidaki algoritmayi tasarlamistir. Bu
algoritmanin akis semasini giziniz. (Algoritmadaki
degisken adlarini kullanarak.)

1. Basla

Ekim ayi i¢in sayfa sayisini girin, Esayfa
Kasim ayi igin sayfa sayisini girin, Ksayfa
Aralik ayi igin sayfa sayisini girin, Asayfa
Ocak ayi i¢in sayfa sayisini girin, Osayfa
Toplam=Esayfa+Ksayfa+Asayfa+Osayfa
Ekrana «1.dénem okunan sayfa sayisi»,
Toplam’i yaz
8. Bitir

NouhswN

Boliim 4 /// Angry Bird

Asagidaki bulmacada, Angry Bird’tin TNT lere
degmeden diismani domuzu yakalamasini saglayan
algoritmayi yaziniz ve ¢ézimiinilizi gorsel Gistline
ciziniz. (komutlar: ileri, saga dong, sola don<})

|

|

1) BASLA | 2) 3) 4)
5) 6) 7) 8)
9) 10) 11) 12)
13) 14) 15) 16)
17) 18) 19) 20)
21) 22) 23) 24)

Not: Angry Bird sorularinda yonleri kusa gore
vereceksiniz. ileri komutunda isterseniz (3)ileri
seklinde de komut verebilirsiniz.
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