(5.S|n|f Ogrenci Etkinlikleri

MANTIKLI DUSUNUYORUM

1.MATEMATIKSEL (ARITMETIKSEL) OPERATORLER

% a Bilisim Teknolojileri ve Yaznler

Bir Bilisim Ogretmeninin Blogu

Programlamada kullanilan matematiksel operatorler;
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Etkinlik 1 /// Asagidaki bosluklara + - / * = sembollerinden uygun olan birini yerlestirelim.

15 * 4 = 60 3..3...3...12 72...8...9
140 ... 50 .... 90 12....12 ... 144 (50....2)...5=5
(50...10)...4...15 |20...(5...2)...10 | (80...70).... (45 ...35) =100

2.MANTIKSAL OPERATORLER

< Kiiguiktiir: iki degeri matematik
dersinde 6grendiginiz gibi kiyaslar.
Ornegin; 1 dakikadan kisa siirede kosarsa
kazanir. Kostugu stre < 1 dakika.

> Buyuktiir: iki degeri matematik
dersinde 6grendiginiz gibi kiyaslar.
Ornegin; luna parka 8 yasindan biiyikler
girebiliyormus. yas > 8.

<= Kiiguk esittir: kiyaslama olmasinin
yaninda esit olma durumu da var. Kigik
esit denilince aklimiza Ust limit gelmeli. (En
fazla en ¢ok ifadeleri de kiicuk esitlik
islemini anlatir.) Ornegin; “en fazla 5 paket
alabilirsiniz”. Alinan Urin paket adeti <= 5.
Gordugiumuz gibi Ust limit konuldu.

>= Biliyiik esittir: kiyaslama olmasinin
yaninda esit olma durumu da var. Blyuk
esit denilince aklimiza alt limit gelmeli. (En
az ifadesi iceren ciimlelerde kastedilen
biyuk esittir.) Ornegin; “yarisa katilmak
icin en az 120 cm boyunda olmak gerekir.”

boy uzunlugu >=120. Gordugliniz gibi alt
limit konuldu.

= Esittir: mantik islemi olarak esittir;
degerler esit mi bunu kontrol eder. Mesela
telefonlarimizda kurdugumuz alarmi
distnelim 07:00’a kurdugunuzda saatin
degerinin alarmdaki degerle esit olup
olmadigina bakar ve esitlik durumda alarm
calar.

<> Farkhdir: degerler farkli mi bunu
kontrol eder. Ses kapama digmesine
basiimadigi stirece fon muzigini cal. ses
durumu <> kapall.

VE operatori: karsilastirma islemleriyle
kullanilir. Karsilastirma islemlerinin hepsi
DOGRU degerini liretiyorsa VE islemi de
dogru degeri verir. Ornegin “Ayse VE
Fatma gelirse sinemaya gidecegiz”
cimlesini distinelim. Sinemaya gitme
kosulu 2 arkadasimizin da gelmesidir. Biri
bile gelmese gidilmeyecegi anlasiliyor.




VEYA operatorii: karsilastirma en az 1 arkadasinin 6devi soylemesi
islemleriyle kullanilir. Karsilastirmalardan gerekli.
bir tanesi bile DOGRU degerini liretiyorsa DEGIL operatérii: karsilastirma
VEYA islemi dogru degerini verir. Ornegin; isleminin sonucunu tersine gevirir. Dogru
“Metin VEYA Duru bilisim 6devini sdylerse, ise yanlis, yanlis ise dogru degerine
6devimi yapacagim.” 6devi 6grenmek igin dondstirar.

Etkinlik 2 /// Asagidaki bosluklara <, <=, >, >=, =, <>, VE, VEYA, DEGIL sembollerinden uygun olan
birini yerlestirelim.

Karne notun .... 85 ise Not ... 100 ise “hatali Lamba rengi ... Kirmizi
takdir alamazsin. not girildi" uyarisi ver ise dur

Ankete gore miizeye ... | Dersinotu ... 45 ise Arabanin deposu dolu .....
Piknige gidebiliriz. dersi gegersin (en az) ise gidemeyiz.

Elbise rengi ... Mavi ise | Resim defteri varsa ... | Giinliik internet kullanimi
listele (mavi olmayan Boyalar varsa resim ... 60 dakika olmaldir.
elbiseler) yapabilirim. (en fazla)

Etkinlik 3 /// Sehirler Arasi Yolculuk

Soldaki gérsele bakarak
sorulari cevaplayiniz.

Durum: Ali ve ailesi A
sehrinde
yasamaktadirlar. G
sehrinde yasayan
dedelerini ziyarete araba
ile gideceklerdir. A
sehrinden G sehrine
yolculuklari sirasinda
baska sehirlerden de
gecmeleri
gerekmektedir.

1. Enazsehre ugrayarak gidilecek yolu yaziniz. (VE operatori kullanarak)

2. Csehrine ugramadan gidilecek alternatif yollari yaziniz. (VE, VEYA operatorleri kullanarak)

3. Csehrine ugrayarak gidilecek alternatif yollari yaziniz. (VE, VEYA operatorleri kullanarak)

Hazirlayan: Secil GOKCE (BT Ogretmeni)



