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Balik Kilgigi

Degisken

3. Yukaridaki gérselde Super Mario oyununun
baslangicina ait bir gorsel verilmistir. Buna gére
asagida verilenlerden hangisi sabittir?

1. Yukaridaki gorselde Bilge, Goktug ve Doga; )
A) Oyunun seviye(level) durumu

Bilisim Teknolojileri ve Yazilim dersinde 6grendikleri
kavramlardan birer tanesini sdylemistir. Eger B) Altin toplanarak elde edilen skor
o6grenciler soyledikleri kavramlar hakkinda bilgi
verirse asagidakilerden hangisi bu kavramlara
uymaz? D) Oyunun basinda oyuncuya verilen can hakki
A) Zamanla degeri degisebilir.

C) Oyundaki saniye cinsinden silre(time)

BilgeBT Notu: Bu oyun Softendo firmas: tarafindan iicretsiz
B) Problem igin ¢6zim adimlaridir. oynanmaya agiktir.

C) Coziulmesi gereken bir sorun ulagiimasi 4. Asagidaki problemlerden hangisi icin Balik kilgig
gereken hedeftir. analizi yapilmasi mantikhdir?

A) Yemek yapilacak ancak tuz kalmamis. Ne
yaparsiniz?

B) Bir yere gideceksiniz hazirlanmaniz lazim ne
/ / yaparsiniz?
C) Otomobilin tekerlegi patlamis.

D) Ders notlari ¢ok disiik olan bir 6grenci.

D) Problemianaliz etmek icin gizilen semadir.

5. Balik kilgigi diyagrami hakkinda verilen hangi
2. Gorseldeki her seklin altinda numara bilgi yanlistir?
goriilmektedir. Her bir seklin gérevi nedir? Asagidan A) Problem durumunu analiz etmekte kullanilir.

dogru sikki seginiz. B) Problemianlama asamasinda kullanilir.

1 2 3 C) Problem durumu bahgin kuyruguna yazilir.

D) Nedenler kilgiklarin ucuna yazilr.
A) | Karar verme Ekrana yazma | Veri girisi . . L. T e
Asagidakilerden hangisi okulla ilgili bir sabittir?

A) 1 dersin siresi

B) | Veri girisi Ekrana yazma | Karar verme

B) Ders programi
C) | Ekrana yazma | Veri girisi Karar verme

C) Parmak kaldiran 6grenci sayisi

D) | Karar verme Veri girisi Ekrana yazma

D) Sinavdan alinan not
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7. Asagidaki problemlerden hangisinin ¢6ziimii i¢in
akis semasi gizilirse karar verme sekli kesinlikle
kullanilmalidir?
A) Karne notunu bulan ve ekrana yazan
programin akis semasi

B) Kenari girilen karenin alaninin hesaplayip
ekrana yazan programin akis semasi

C) Okula gitmenin akis semasi

D) Girilen iki sayidan biyiik olani bulup ekrana
yazan programin akis semasi

8. Asagidaki algoritma satirlarindan hangisi “takdir
almak icin karne not ortalaman en az 85 olmal”
ciimlesindeki mantik islemini saglar?
A) Eger (karne not < 85) ise “takdir belgesi alir”
uyarisi ver

B) Eger (karne not >= 85) ise “takdir belgesi alir”
uyarisi ver

C) Eger (karne not <= 85) ise “takdir belgesi alir”
uyarisi ver

D) Eger (karne not > 85) ise “takdir belgesi alir”
uyarisi ver

9. Asagidaki tabloda algoritma ve akis semasi
karsilastirilmigtir. Hangi satirdaki bilgiler yer
degistirir ise tablo tamamen dogru olur?

ALGORITMA AKIS SEMASI

A | Metinseldir Gorseldir

B  isler seklin icine yazilir = isler adim adim yazilir

Seklin buyaklagi
problemden
probleme farklilik

Adim sayisi
problemden
probleme farklilik
gosterir. gosterir.
Basla ifadesi 1.adima

yazilir sekli icine yazilir

Basla ifadesi elips

Dogru

@ )

Mobil Kod
oyunlastirma ile blok
kodlama 6grenilmesi

L icin gelistirilmistir. )

Dogru

mobilkod.eba.gov.tr

Mobil Kod “un internet
adresidir.

Mobil Kod’ da blok
kodlar Tirkgedir

Yanhs

10. Yukarida Mobil Kod ile ilgili dogru yanlis siizgeci
goriilmektedir? Soldaki ilk kutudan baslayarak
icindeki ifade icin dogru-yanlis karar vererek
ilerleyin. En son hangi harfe ulagilir?

Not: Soldaki akis semasina bakarak
siradaki 3 soruyu cevaplayiniz.

- I
A

yapmaktadir?

Kenar2

et / 11.Bu akis semasi ne

I A) Girilen sayinin 2’ye

T boliminden kalani bulur.

B) Girilen sayinin tek mi ¢ift mi
oldugunu bulur.

C) Kenar uzunluklari girilen
dikdortgenin alanini hesaplar

D) Kenar uzunluklari girilen
dikdortgenin cevresini hesaplar

12. Kullanici veri girisinde 30 ve 20 degerlerini
girerse program asagidaki sonuglardan hangisini
iretir?
A B C D
50 100 600 10

13. Gorseldeki akis semasinda asagidaki
durumlardan hangisi yoktur?

A) islemde matematik operatorleri kullanilmistir.

B) Akis semasi elips ile baslamistir.

C) Kullanici Kenarl, Kenar2 degiskenlerine veri

girmigtir.

D) Kenarl ile Kenar2 degerleri kiyaslanmistir.
14, Soldaki
gorseldeki uzayh
robotumuzu yildiza
gotiirmek igin
asagidaki kodlardan
hangisini edebiliriz?

(A) (B) (€ (D)

Bagla
lleri Git
Sola Don
ileri Git
ileri Git
ileri Git
Saga Don
ileri Git

Basla
Sola Dén
ileri Git
Saga Don
ileri Git
ileri Git
ileri Git
Saga Don
ileri Git

Bagla
Saga Don
lleri Git
Sola Dén
lleri Git
ileri Git
ileri Git
Saga Don
ileri Git

D)
Bagla
Saga Don
lleri Git
Saga Don
Sola Don
lleri Git
ileri Git
ileri Git
ileri Git
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Kodlama, Algoritma ve Akis Semasi Bolimiu

1. Asagidaki gorseldeki uzayh robotumuz igin ¢6ziim algoritmasini, ileri git, saga don, sola don komutlari ile

yaziniz.

8)

9)

10)

11)

12)

13)

14)

2. Asagida verilen ayran yapma algoritmasinin akis semasini giziniz.

1.Adim: Basla

2.Adim: kavanoza birkag kasik yogurt koyun
3.Adim: yogurdu 2 parmak gececek kadar
su ekleyin

4.Adim: tuz ilave edin

5.Adim: kavanozun agzini kapagi ile sikica
kapatin

6.Adim: bitiin malzemeler iyice karisana
kadar kavanozu calkalayin

7.Adim: servis yapin.

Cevap
8.Adim: Bitir Anahtari

=]y [m]

[=]

Dogru - Yanhs Boliimii

( Bafla )

C Bitir D)

Her bir ifadenin basindaki bosluga dogru ise D yanlis ise Y harfi yaziniz.

Y

Yazilim; isletim sistemi, uygulama yazilimi ve programlama
dilleri olamak Uzere Uge ayrilir.

\

Beyin firtinasi 6zellikle "Plan Yapma" asamasinda
kullanilir.

Onemli yerlerin altini gizmek "Plani Uygulama"
asamasinda yapilmasi gereken bir stratejidir.

Her zaman ayni kalan verilere sabit denir.

V4

VE operatori yanina yazilan 2 durumdan biri bile dogru
olsa dogru degeri lretir.

4
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* operatori bolme islemini yapar.

)}

Vi

algoritma yazmayi 6grenmek bilgisayar programciligi
icin oldukga 6nemlidir.

Yazihmlarin gelistirildigi ortamlara programlama dili
diyebiliriz.

Biitiin programlama dilleri aynidir.

Blok tabanli programlamada kod bloklari vardir.
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