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Bir Bilisim Ogretmeninin Blogu

Karmasik
Problem

1. Yukaridaki gorselde Tugce, Damla ve Gékay;
Bilisim Teknolojileri ve Yazilim dersinde 6grendikleri
kavramlardan birer tanesini séylemistir. Eger
6grenciler soyledikleri kavramlar hakkinda bilgi
verirse asagidakilerden hangisi bu kavramlara
uymaz?

Alt problemler igerebilir ve ¢6zim{ farkli

farkli olabilir.

Veri duruma gore farklh farklh degerler
alabilir.

Alt problemler icin ya da alt islemler igin
yazilan alt algoritma veya kodlardir.

Algoritmanin gorsellestirilmis halidir ve her
seklin bir anlami vardir.
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BILGI KARTI

Ad-Soyad : Doga MAViI

TC Kimlik 12223334444

Dogum Tarihi :12/5/2000

Cinsiyet o (K ()E

Ehliyet : (x) Var () Yok
ePosta : loremipsumi123@bilge.com

Yukarida bir sisteme uyelik ile ilgili doldurulmasi gereken
kisisel bilgi karti 6rnegi gériilmektedir. Siradaki 3 soruyu
forma gore cevaplayiniz.

2. Gorseldeki karti dijitallestirmek istenmektedir.

Hangisi 6zel veri tipinde olmalidir?
A) Dogum tarihi C) Cinsiyet
B) TC Kimlik No D) Ehliyet
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3. Bu kart 6rnek alinarak yapilacak dijital formda
“ehliyet” onemli bir veridir ve kullanici bu alanda
mutlaka isaretleme yapmalidir. Bunu kontrol etmek
icin hangi mantiksal ifade yazilir?

A) (ehliyet=var) VE (ehliyet=yok)

B) (ehliyet=var) VEYA (ehliyet=yok)

C) (ehliyet<>var) VE (ehliyet<>yok)

D) (ehliyet<>var) VEYA (ehliyet<>yok)
4. Gorseldeki bilgi kartini dijitallestirmek
istenmektedir. Asagidaki verilerden hangisinin girisi

kesinlikle zorunlu olmalidir?
A) Dogum tarihi C) Cinsiyet

B) TC Kimlik No D) EPosta

5. Asagidaki 6zelliklerden hangisi karmasik
probleme ait bir 6zellik degildir?
A) Alt problemler icerir

B) Cozllmesi sireg isidir
C) Cozum icin yardim gerekebilir
D) Tek bir ¢6ziim yolu vardir

6. Asagidaki akis semasi sekillerinden hangisi
fonksiyonlar igin kullanilir?

B) D)

7. Asagidaki problemlerden hangisinin ¢6ziimii igin
akis semasi gizilirse dongii kullanmasi gerekir?
A) Sinav not ortalamasini bulan ve ekrana yazan
programin akis semasi

B) Kenari girilen karenin alaninin hesaplayip
ekrana yazan programin akis semasi

C) 1’den 10’a kadar sayilari sirasi ile Uretip
ekrana yazan programin akis semasi

D) Girilen iki sayidan biyik olani bulup ekrana
yazan programin akis semasi
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8. Asagidaki veri tiplerinden hangisi i¢in biitiin
matematik operatorleri ile islemler yapilmasi
miimkiindiir?

A) Mantiksal veri tipi

B) Sayisal veri tipi
C) Ozel veri tipi
D) Karakter veri tipi

9. Asagidaki tabloda algoritma ve akis semasi
karsilastirilmistir. Hangi satirdaki bilgiler yer
degistirir ise tablo tamamen dogru olur?

ALGORITMA AKIS SEMASI

A | Metinseldir Gorseldir

B  isler adim adimyazilir | isler seklin igine yazilir

Adim sayisi Seklin buyaklagi
problemden problemden
¢ probleme farklilik probleme farklilik
gosterir. gosterir.
Basla ifadesi elips Basla ifadesi 1.adima
b sekliigine yazilir yazilir

10. mBlock i¢in asagidaki 6zelliklerden hangisi

sabittir?
A) Secilen kukla C) Sahnenin boyutlari

B) Secilen arka plan D) Proje baslgl

Co

!

Ay

(Say1 MOD 2)
=0 m?

«Sayl
Tektir»

aSayl
Cifttir»

Not: MOD islemi kalani bulur. Ornegin 10 MOD 3 =1
gibi... Yukaridaki akis semasina gore siradaki 2 soruyu
cevaplayiniz.

11. Bu akis semasi ne yapmaktadir?
A) Girilen sayinin 2’ye boliminden kalani bulur.
B) Girilen sayinin tek mi ¢ift mi oldugunu bulur.
C) Girilen sayinin karesini hesaplar

D) Girilen sayinin 3’e boliminden kalani bulur.
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12. Kullanici asagidaki degerlerden hangisini girerse
program “gift say1” bilgisini ekrana yazar.

A B C D

15 32 41 97

Asagida bazi adimlarina numara verilmis digerleri bos

birakilmis ve siralanmamis bir algoritma verilmistir. Bu
algoritmaya gére siradaki 3 soruyu cevaplayiniz. (Not:

verilen numaralar dogru adimlara géredir.)

( ).Adim: “l.sinav notunu giriniz”, Snv1

( ).Adim: Ekrana KarneNot'u yaz.

(4).Adim: “Etkinlik notunu giriniz”, EtkNot

( ).Adim: Basla

( ).Adim: “2.sinav notunu giriniz”, Snv2
(7).Adim: Bitir

( ).-Adim: KarneNot = (Snv1+Snv2+EtkNot)/3

13. Yukandaki algoritma dogru galisacak sekilde
numaralandirilirsa; yukaridan asagiya adimlarin
numara sirasi agsagidakilerden hangisi olur?

A) 2641375 C) 6243175
B) 5641273 D) 1243576

14. Bu algoritma diizenlendikten sonra akis semasi
cizilmesi istenirse asagidaki sekillerden hangisine

gerek yoktur?
A) C)
B) D)

15. Bu algoritma dogru siralandirildiktan sonra
kullanici sirasiyla 85, 80, 90 degerlerini giriyor. Buna
gore ekran ciktisi ne olur?

82,5 80
! — ! ——

L ________\= L ____\=
A) C)
87,5 85
! = — ! ™ —
L \= L ____\=
B) D)




16. Asagidakilerden hangisi mBlock 5’in maskotudur?

Small Basic
Scratch 3
Python

17. Yukandaki programlama dillerinden hangisi ya

da hangileri mBlock 5 iginde kullanilabilir?
A) 1 B) 2-3 C) 1-3 D) 1-2-3

18. Asagidaki kodlardan hangisi “Hareket”
bloklarinda yer alir?
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19. Kod bloklarinin baslangicina hangi blok
grubundan kod alarak baslanir?
A) Olaylar C) Degiskenler

B) Hareket D) Gorinim

20. mBlock’da kodlama yaptigimiz nesnelere ne
denilir?

A) Aygitlar C) Sahne

B) Arkaplan D) Kukla

21. mBlock’da robotik kodlama yapmak istersek,
kullanmak istedigimiz elektronik karti nereye ekleriz?
A) Aygitlar C) Kostim

B) Arkaplan D) Kukla

Dogru

IS >
Hazirladigimiz calismayi
bilgisayara kaydetmek

icin «Dosya» menudsini
Her kod blogunun kullaniriz.
kendine 6zgi rengi

vardir.

mBlock tablette

kullanilmaz, illa
bilgisayar gereklidir.
C J

Yanlis

22. Yukaridaki semada soldaki kutucuktan
baslayarak Dogru-Yanlis karar verip, gegilen kutucuk
icin de aynisi yapilirsa hangi harfe ulasilir?

(A) (B) (C) (D)
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Yukarida bir kuklaya ait 6zellik penceresi ekranda gériilmektedir.
Burada oklarla béliimler isaretlenmis ve numaralandiriimistir.
Siradaki 3 soruyu bu gérsele gére cevaplayiniz.
23. Numaralandinimis yerlerden 1 numara ile

gosterilen nedir?
A) Konum C) Kukla adi

B) Yon D) Arkaplan

24. Numaralandiniimis yerlerden 2 ve 3 numarada
gosterilen nedir, tablodan dogru satiri seginiz.
Sik 2 Numara 3 Numara

Dikey konum

Yatay konum

Yatay konum Dikey konum

Gizle Goster

Goster Gizle

25. Gorsele gore asagida verilen bilgilerden hangisi
yanhstir?
A) Bir kukla eklendiginde 5 numarali yerde
gosterilen deger her zaman 90°dir. Kullanici
bunu sonra degistirebilir.

B) 6 numarali yerdeki digmeler ile kod
yazmadan kuklamizi gésterip gizleyebiliriz.

C) 2 numarali yer -240 ile 240 arasinda deger alir.
D) Boyuttaki deger cm (santimetre) cinsindendir.

26. Asagidaki kodlardan hangisi ¢alistirilirsa kukla
200 piksel hareket eder?

adim git
[10]

adim git
(20]

B)
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Yukaridaki gérselde Ok
kuklasi, 30 piksellik

W karelerden olusan
X o ¥ o konumuna git 3

arkaplanh sahnede

€@ yonine don goriulmektedir. Soldaki
(120 JERTART: gorselde ise bu kukla

L isin olugturulmus kod
o yontne don

@ adim git

bloklari gérilmektedir.

27. Yukaridaki gorseldeki diizen igin kod galisinca
kuklanin hareketi agsagidakilerden hangisi olur?

sayl v i @B yap
sayl2 v i @ yap

toplam v i sayil + sayi2 yap

ortalama v i toplam /o yap

ortalama de

28. Gorseldeki kodda sayil, sayi2, toplam ve
ortalama olmak iizere 4 degiskenle islemler yapilan

BTY 6.Smif 2.Donem 2. Sinava Hazirhik Sorular:
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ve en son degiskenlerden birindeki degeri kuklanin
konusma balonunda séyledigi blok kod
goriilmektedir. Bu kod galistinilirsa kukla
asagidakilerden hangisini soyler?

diye sor ve bekle

saylv i yanit yap

Yazdigin sayi lice tam bolinar el

Yazdigin sayi tce kalanh boltnir Jsf3

4
29. Yukarnidaki kod hakkinda verilen hangi bilgi
yanhstir?

A) Sayi degiskeninin karakter dizisi veri tipinde
bir veri tutmasi beklenir.
B) Kullanicinin klavye ile deger girmesi
istenmistir.
C) Eger ise kodundaki mantik islemi kalanin 0’a
esit olup olmadigini kontrol eder.
D) Dogru veya yanhs durumuna goére kukla farkli
bilgi verir.
30. Asagidaki kodlardan hangisinde en fazla sayi
iiretilme durumu vardir?

TO - @ v RLCED - QD oo ]
B) @ ile @ arasinda bir say tut JlB)] m ile m arasinda bir say: tut

Hazirlayan: Secil GOKCE
Cozim videosu>>>




