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SORU 1 /// Goktug bilisim teknolojileri dersi icin proje SORU 3 /// mBlock 5 yazihmi ile ilgili asagidaki sorular
odevi olarak oyun tasarimi ve kodlamasi 6devi cevaplayiniz.

aIm|§t|r. Oyununda kuIIanacaél verilerin tipiIerini tg]?HTr.;S.S.Z.l. Blok tabanli programlama aracinin arayiiziinii ve 6zelliklerini
bulup kisaca yaziniz. MVT Mantiksal Veri Tipi, SVT 3.A) mBlock yaziliminin maskotu hangi hayvandir?
Sayisal Veri Tipi, KDVT Karakter Dizisi Veri Tipi (BT.6.5.1.1. A) Q)

Verileri toplayarak tiirlerine gére siniflandirir.)
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3.B) Asagidaki ekran giktisi verilen bir kuklaya ait
Oyun bitti mi? ozellikler gériilmektedir. Buna gore tabloyu
doldurunuz.

Kukla ad:

Kukla yatay konumu
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/ Say! / Kukla adi nedir?

Kukla yoni (90 sag, -90 sol, 0
yukari, 180 asagl) nereye
dogrudur?

Kukla boyutu % kagtir?

SORU 4 /// Asagi kod ile kuklanin 100 piksel hareket
etmesi beklenmektedir. Buna gore .... Adim git

komutuna hangi sayisal deger yazilmahdir?

(BT.6.5.2.4. Blok tabanl programlama aracinda sunulan bir programi
verilen 6lgiitlere gore gelistirerek diizenler.)
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«Sayi
Negatif»

SORU 2 /// Yukaridaki akis semasini test etmek
isteyen kullanici li¢ kez deneme yapmak icin asagidaki
degerleri girmistir. Akis semasi her bir deger icin

ekrana ne yazar? Altindaki bosluga yaziniz.
(BT.6.5.1.6. Bir algoritmanin ¢6ziimiinii test eder.)
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SORU 5 /// Asagidaki kod Panda kuklasina yazilip kod
calistirihrsa Panda kuklasinin konusma balonunda ne
yazar?

S (BT.6.5.2.5.
tiklandiginda : : Dogrusal
mantik
el nyap yapisini iceren
o —— iyap programlar
olusturur.)
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SORU 6 /// Panda kuklas! i¢in asagi
daki kod yazilmis ve program iki defa test edilmistir.
Buna gore her bir test edilisti Panda kuklasi hangi

cevabi soyler yaziniz.
(BT.6.5.2.7. Karar yapisini igeren programlar olusturur.)
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SORU 7 /// Asagidakilerden hangisi dongl komutudur?
(BT.6.5.2.11. DOngli yapisini igeren programlar olusturur.)
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SORU 8 /// Yukaridaki kod kuklaya uygulanirsa kukla
hangi geometrik sekli olusturacak sekilde hareket

eder?

(BT.6.5.2.12. Dongii yapisimi igeren programlari test ederek hatalarini
ayiklar.)

A) Daire
B) Uggen
C) Kare

D) Altigen
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