A Fonksiyonu
Doguya don
1 Kare ilerle

B Fonksiyonu
Batiya don
1 Kare ilerle

C Fonksiyonu
Kuzeye don
1 Kare ilerle

D Fonksiyonu

Gineye don
1 Kare ilerle
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Fonksiyon ve Yonerge Galismasi
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Doruk iistten futbol topuna benzeyen bir robot gelistirmistir. Bu robotun

hareketleri i¢in de A, B, C ve D adlarinda dort fonksiyon hazirlamistir.
Calisma algoritmasinda bu fonksiyonlar her cagirildiginda ¢alismaktadir.
Buna gore asagidaki ¢alisma algoritmasinda robotun baglangictan itibaren

izleyecegi yolu ¢iziniz.

1. Basla

Tekrarla (2 defa) A,D

2
3. Tekrarla (5 defa) B
4

Tekrarla (2 defa) C,C,A

5. Tekrarla (5 defa) A
6. Tekrarla (2 defa) D,D,B
7. Bitir
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Doruk iistten futbol topuna benzeyen bir robot gelistirmistir. Bu robotun

hareketleri i¢in de A, B, C ve D adlarinda dort fonksiyon hazirlamistir.
Calisma algoritmasinda bu fonksiyonlar her cagirildiginda ¢aligmaktadir.
Buna gore asagidaki ¢alisma algoritmasinda robotun bagslangictan itibaren

izleyecegi yolu ¢iziniz.

1. Basla

2. Tekrarla (2 defa) A,D

3. Tekrarla (5 defa) B

4. Tekrarla (2 defa) C,C,A

5. Tekrarla (5 defa) A

6. Tekrarla (2 defa) D,D,B
7. Bitir



