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Soru 1: Sol tarafta balik
kilcigi diyagrami
gortilmektedir. Bu

Dizer S | Yazihmsal ) . o .
lser soruntar Sorynlar diyagrama gore asagidaki
isletim sistemi cokt kisa cevapl sorulari
Prize enerji gelmiyor Zararli yazilim gir yanltlaymlz'
Bilgisayar (BT.5.5.1.5. Verilen bir problemi
analiz eder.)
islemci bozuldu a"zall
Enerji kablosu kopmus. Anakarta enerii agllmlyor a) Problem durumu
gelmiyor nedir?

Ekipman Donanimsal -

Sorunlari Sorunlar Bilgisayar arizali agilmiyor

b) Nedenlerden 2 tanesini yaziniz.
Ekipman sorunlari — Yazillmsal sorunlar
¢) “Donanimsal sorunlar” kismi iin siz de 1 tane alt neden yaziniz.
i§/emci arizali (burada kendimiz alt neden yaziyoruz)
Soru 2: Taha her giin okuldan eve geldiginde, cantasini bir kenara birakip saatlerce ya TV izliyordu ya da dijital

oyun oynuyordu. Okuldaki notlari giinden giine diismeye baglamigti ayrica geceleri uyumakta da zorlaniyordu.

Taha'nin yasaminin olumlu ydne gitmesi icin en az 4 ciimleden olugan ¢6ziim 6nerisi yaziniz.
(BT.5.5.1.1. Giinliik hayatta karsilastigi problemlere ¢6ziim Onerileri getirir.)

1. Taha’nin hayatini diizene sokmasi icin haftalik planlama yapmalidir.

2. Okuldaki ders planlarina gére haftalik planlamalarina konu tekrarlari eklemelidir.

3. Haftaici TV izlememeli, dijital oyun oynamamalidir. Bunlar yerine kitap okuma,
zeké@ oyunlari gibi aktiviteler yapmalidir.

4. Ailesiile daha ¢cok zaman gecirmelidir.

Soru 3: Problem ¢dzme adimlarini asadidaki semaya dogru sirada yaziniz.
(BT.5.5.1.4. Problem ¢6zme siirecinde takip edilmesi gereken adimlari fark eder.)

Problemi Plani Coziimii

Plan Yapma o .
anlama P uygulama degerlendirme

Soru 4: Asadida yer alan islemlerdeki bosluklari matematiksel operatorlerden uygun olani ile doldurunuz.
(BT.5.5.1.8. Problem ¢6ziimiinde ifade ve esitliklere 6rnek verir.)

24 /.6=4 250 -. 50 = 200 142 +. 35 =177 10 *. 10 = 100

(10 +2) *3 = 36 (10+8)/3=6 120 - 45 = 75 77 +22 = 99
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Soru 5: Gorseldeki kedimizi engellerin oldugu karelere
gelmeden 6nce mamasina sonra da yatagina gotiirecek
¢0ziimii yaziniz ve rotasini giziniz. (Kullanilacak

komutlar: P> ¢)
(BT.5.5.1.2. Verilen bir problemi uygun adimlar kullanarak ¢ozer.)

Cozum:

TP 1T-000 00>

Soru 6: Profesyonel futbol oyununun unsurlarinin her biri icin sabit ise “S” degisken ise “D” yazalim.

(BT.5.5.1.6. Problemi ¢ozmek icin gerekli dedisken, sabit ve islemleri agiklar.)
( D ) Topun herhangi bir takimda kalma siiresi

( D ) Faul sayis1
( S ) Sahamin boyutlar:
( S ) Ceza alanimin yeri

( D ) Ceza alan oyuncu sayisi

( S ) Hakem sayis1

( D ) Atilan gol sayis1
( S ) Topun hacmi

( D ) Seyirci sayis1

( S ) Kale boyutlar:

Soru 7: VE, VEYA, >, <, <=, >=, =, <> operatorleri mantiksal islemlerde kullanilir. Asagida verilen islemlerde boslugu

uygun mantiksal operatérle dolduralim

(BT.5.5.1.10. Verilen bir problemin ¢oziimiinde operatdrferi kullanir.)

Tiirk¢e dersinden basarili olmak i¢in notun en az
70 olmal1. trNot >= 70

Kullanict adi1 dogruysa VE parola eslesmisse
oturumu ag.

alarm = 7.30 ise alarmi cal.

Siire < 1 ise ekrana “Siireniz Doldu” yaz.

Odevimizi Whatsapp VEYA ePosta ile
gonderebiliriz.

Rengi mor olmayan elbiseleri listelemek igin,
GiysiRengi <> "mor”

MagSkoru > 0 ise “Gol atilmistir”

En fazla 5 paket alabiliriz. Miktar <= 5

Soru 8: LibreOffice Impress (ya da Ms Office Powerpoint) hakkinda 3 bilgi yaziniz.

1) Sunum yazilimidir.

2) Ucretsizdir.

3) Powerpoint sunumlarini da acabiliriz.
4) LibreOffice paketinde bulunur.

(BT.5.4.3.1. Sunu hazirlama programinin arayiiziinii ve dzelliklerini tarir.)
Bu listedeki bilgilerden
herhangi iigiinii yazmak
yeterlidir.

5) Windows, Pardus vb bir ¢ok isletim sisteminin oldugu bilgisayarda ¢alisir.
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H Baslangic Dizen Slayt Gosterisi
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Soru 9: Goktug LibreOffice Impress adli sunum
programinda slayt gosterisi olusturmak
istemektedir. Slaytlar izeriinde yapacadi bazi
diizenlemeler icin gorseldeki numaralandiriimig
komutlardan hangisini kullanmaldir? Tabloda ilgili

alana YazINIZ. (BT.5.4.3.2. Belirli bir amag igin olusturdugu sununun
tasarimini ve bilesenlerini bigcimlendirir.)

v 18nk v A A
Metnin altini ¢izmek igin: (3)

Metne dolgu(arkaplan) rengi vermek igin: (6)

/ e A. .
Yazi tipini degistirmek igin: (4)

Metnin gorinisini kalin yapmak igin: (1)

Metni saga sola hizalamak igin: (8)

Metnin rengini degistirmek igin: (7)

Soru 10: Asagidaki slayt diizenlerinin her birinin adini altindaki bosluga yaziniz.

—

Baslik Slayt

Bos slayt

(BT.5.4.3.3. Sunu hazirlama programi ile olusturdugiu sunuyu dtizenler.)
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