2024 2025 Egitim Ogretim Yil Bilisim Teknolojileri ve Yaziim Dersi 6.Siniflar 2.Dnem 1.Yazih Sinav Ornegi
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Bir Bilisim Ogren Bilisim Teknolajileri Gretmeni

Soru 1: Bilge LibreOffice Calc adl

1sya Baslangig Ekle Dizen Veri Goz
etablolama programinda tablo
Liberation Sans \ v 10nk v AA T 5 L = olusturmak istemektedir. Yapacagi bazi
K T . mq . A. . = === lslemlericin gorseldeki
numaralandinimig komutlardan
/ \ / 1 hangisini kullanmaldir? Tabloda ilgili
1 10 alana yaziniz.
(BT.6.4.1.1. Tablolama programinin arayiiziinii ve dzelliklerini taniyarak amaca uygun bir tablo olusturur.)
Hicrelere kenarlik vermek igin: 7 Hicreye dolgu(arkaplan) rengi vermek igin:8
Hicredeki verinin yazi tipini degistirmek icin:5 Hicredeki verinin gérindsiini kalin yapmak igin:1
Hicredeki igerigi saga sola hizalamak igin:10 Hicredeki yazinin rengini degistirmek igin:9

Soru 2: Doruk otomatik tamamlama 6zelligi ile tablo bigimlendirmeyi denemek icin tabloya baglangig degerlerini
giriyor. Asagidaki ekran giktisinda tablonun baglangic degerleri goriilmektedir. Otomatik tamamlama yapilirsa tablo

nasil olur? Uzerine hiicre hiicre goriilecek verileri yaziniz. (BT.6.4.1.2. Belirli bir amag icin olusturdudu tabloyu bigimlendirir.)
1 100|Soru 1 Subat Pazartesi 2
2 90|Soru 2 Mart Sall 4
2 80 Soru 3 Nisan Carsamba 6
4 70 Soru4 Mayis Persembe 8

Soru 3: Hem spor hem de sanat kuliibiinde olan 6.sinif 6grencileri etablolama programinda listelenmistir
(asagidaki tablo gorseli). Bu tabloya gore asagidaki kisa cevapli sorulari yanitlayiniz. (87.6.4.1.4. Tablodak veritere filtre uygular)

NI — . 2 < A2:A7 arasindaki hiicreler segilip A>Z'ye
' Ogrenci_[-Cinsiyet -]Spor F[Sanat [ gralama verilirse A3 hiicresinde hangi égrencinin adi
> Zeynep K Tenis Resim goriiliir? GOKce (A3 hiicresine alfabetik siralamada 2.kisi
: Gokee K \Voleybol Tiyatro % B <iitlilunda sadece “K” degeri gorilsiin
+ Mehmet E Futbol Muzik seklinde filtreleme yapilirsa listede kag dgrenci
s Tung E Futbol Tiyatro kalr2_3 (kiz 6grenciler listelenir)
s Buse K Voleybol Resim X Filtreleme islemi hem basketbol hem miizik
: Zafer E Basketbol Muizik kulgbiifnde olan dgrenciyi listelese bu dgrenci kimdir?
arer
Soru 4: Sag T EN |Ac e
tarafta fotograflari o7
goriilen ENIAC
hakkinda 3 ayri
bilgi yaziniz.

(BT.6.5.1.10. Matematik ve
bilgisayar bilimi arasindaki
iliskiyi tartisir,)

Diinyadaki ilk elektronik bilgisayardir.
1946 yilinda gelistirildi.
167m? alan kaplamaktadir.

Bu cevaplardan herhangi

Agirligi yaklasik 30 tondur. ucuni yazmak yeterlidir.

Gelistirilen ulke Amerika’dir.

Oncelikle 2.Diinya Savasi sirasinda top atislarini hesaplamak igin kullanilmustir.
Bildigimiz ekran, klavye ve fare ENIAC’da yoktur. Kablolar sokillp takilarak
programlanir.
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ilk Tiirk Astronot: Alper Gezeravci

¢ : * 2 Aralik 1979'da Silifke’de dogdu. istanbul Hava Harp
, Okulu’nda Elektronik Muhendisligi egitimi aldi.

_ « Tirk Silahli kuvvetlerinde savas pilotu olarak galisti.

2 ¢ 19 Ocak 2024 gunu uzay gorevine gitti. 22 gun Uzay
| Istasyonunda kaldi. Uzayda 13 deney gerceklestirdi.

# * Su anda Turkiye Uzay Ajansi yonetim kurulu Gyesi olarak
gorev yapmaktadir.

Soru 5: ukarlda yer alan Alper Gezeraval hakkindaki icerige gore asagidaki tablo iizerinde verileri toplayip, her

verinin tiirlinii yaziniz. {OVT=0zel Veri Tipi, SVT=Sayisal Veri Tipi, KDVT=Karakter Dizisi Veri Tipi,MVT=Mantiksal Veri Tipi}

(BT.6.5.1.1. Verileri toplayarak tiirlerine gbre siniflandirir.)

SORU CEVAP VERi TURU
Uzaya giden ilk Tlirk kimdir? Alper Gezeravcl KDVT
Uzay gorevine hangi tarihte gitmistir? 19.01.2024 ovT
Alper Gezeravci uzayda kag gun kalmistir? 22 SVT
Alper Gezeravci uzayda deney yapmis midir? Evet MVT
Alper Gezeravci su anda hangi ajansta ¢alismaktadir? | Turkiye Uzay Ajansi KDVT

Soru 6: Goktug basketbol oyunundan ilham alarak dijital bir oyun olusturmak istemektedir. Bu yiizden 6ncelikle
basketbolu inceleyip onun sabit ve degiskenlerini belirlemeye calisir. Goktug'un listesindeki verilerin sabit mi
degisken mi oldugunu bulup yazalim.

(BT.6.5.1.2. Sabitleri ve dediskenleri problem ¢oziimiinde kullanir.)

Basketbol Listesi Sabit mi Degisken mi?
Pota sayisi SABIT

Yedek kuliibesindeki oyuncu sayisi DEGISKEN

Hakem sayisi SABIT

Skor DEGISKEN

Seyirci sayisi DEGISKEN

O

Soru 7: X'den Y'ye Toplama sahasinda X noktasindan Y
noktasina yoldan 1 kere ge¢mek sartiyla giden bir kisi sayi
noktalarindan gegerek 12 sayisini elde etmektedir. Bu kisinin
ROTAsInI ¢izip, €-> 1 komutlaryla algoritmasini yaziniz.

(BT.6.5.1.5. Problemin ¢dziimii igin bir algoritma gelistirir.)

1.Basla 5. = 9. > 13.
2.4 6. 10. » 14.
3.4 7.2 11. 4 15.
4. > 8. > 12 .Bitir 16.

Soru 8: X'den Y'ye Toplama sahasinda X noktasindan Y noktasina
giden bir kisi asadidaki algoritmayi uygularsa, Y noktasina vardiginda

toplamda kag degerini elde eder? (Algoritmanin rotasini da giziniz.)
(BT.6.5.1.6. Bir algoritmanin ¢éziimiinii test eder.)

1.Basla 5> 9. ¢ 13. >

2.> 6. 1 10. > 14. - 1+5+8+
3.2 7.4 11. > 15. 4 1+2
4. 8.& 2.1 16. Bitir =17




Soru 9: Soldaki gorselde D4 konumundaki akilli siipiirge
sada, sola, yukari ve asagi yonde hareket etmekte, ev

1 M esyalarinin doldugu karelere gelmemektedir. Asadida verilen 3
/< m algoritmanin her biri D4 konumunda baslayarak
T T 1 ‘ uyqulanirsa, algoritmalarin sonunda siipiirge hangi konumda
2 [ —— ( I \ durur ve kag kare temizlemis olur?
— . (BT.6.5.1.7. Farkli algoritmalari inceleyerek en hizl ve dogru ¢bziimii seger.)
P f‘
3 } I k Algoritma 1 Algoritma 2 Algoritma 3
B 1.Basl 1.Basl 1.Basla
‘ [ &'—‘_ @ o asla asla S
2.saga(3) 2.sola(2) 2.saga(2)
s 3.yukari(3) 3.asagi(3) 3.asagi(2)
3 — [ — 4.sola(5) 4.saga(6) 4.saga(1)
| S—
R 5.Dur 5.yukari(2) 5.yukari(5)
7 6.Dur 6.Dur
Algoritma 1 Algoritma 2 Algoritma 3
Konum Temizlenen Kare Konum Temizlenen Kare Konum Temizlenen Kare
B1 12 H5 14 G1 11

Not: BU SORUDA MUTLAKA BASLANGIG KARESI DE SAYILMALIDIR.

Soru 10: Riizgar pazartesi ve carsamba giinleri okulundaki robotik calismalarina gitmektedir. Robotik
calismalarinin oldugu giinlerde okula giderken, robotik kodlama setini de gétiirmektedir. Bu konu icin bir algoritma

gelistirmistir ama algoritmasinda hata oldugunu fark etmistir. Riizgar'in algoritmasini diizeltip yeniden yazalim.
(BT.6.5.1.8. Hatall bir algoritmay dodiru ¢alisacak bigimde diizenler.)

HATALI ALGORITMA

1. Basla

N

Eger (Buglin=pazartesi) VEYA
(Bugiin=Carsamba) ise git 5.adim

3. Robotik kodlama setini yanina al o )
4. Degilse git6.adim
4. Degilse git 6.adim
5. Bugiin giinlerden nedir? 6. Bitir
6. Bitir
Herkese basarilar dilerim... .o

1. Basla

DOGRU ALGORITMA

2. Bugun gunlerden nedir?
3. Eger (Bugiuin=pazartesi) VEYA (Bugiin=Carsamba)
ise git 5.adim

5. Robotik kodlama setini yanina al




