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Bir Bilisis Dpreteeninin Blogs Bilisim Teknlsjileri Dretmeni

SORU 1) Defne yaptigi anket ¢calismasi igin gesitli sorular hazirlamistir. Bu verileri bilgisayarda islemek igin tiirlere
gore siniflandirmak istemektedir. Defne’nin tablosundaki sorularinin cevaplari igin veri tiiriinii belirleyiniz.
(Mantiksal VT, Sayisal VT, Karakter Dizisi VT, Ozel VT) Kazanim: BT.6.5.1.1. Verileri toplayarak tiirlerine gbre siniflandirir.

Soru Veri Tiiri_| Soru Veri Tiirii
En sevdiginiz yemek nedir? Anket sonucundan haberdar olmak ister misiniz?

Son deneme sinavinda kag matematik Sinava saat kacta katiimak istersiniz?

dogrunuz vardi?

Burs igin bagvuru yaptiniz mi? Kag yanlis 1 dogruyu gétlrir?

Dogum tarihiniz nedir? Ne tir kitaplar okumayi seversiniz?

SORU 2) Doga hafta ici okula giderken hafta sonlarinda da spor okuluna gitmektedir. Sabahlari igin cep telefonunda
uygulayacagi program igin akis semasi gelistirmistir. Buna gére ornek tarihler igin akis semasinin ne yapacagini test
ederek tabloyu doldurunuz. Kazanim: BT.6.5.1.6. Bir algoritmanin ¢oziimiinii test eder.
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Kazanim: BT.6.5.2.1. Blok tabanli programlama aracinin araylziini ve 6zelliklerini tanir.
SORU 3) Asagida goriilen blok tabanli programlama ait diigmelerin gorevini yaziniz.
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SORU 4) Ayse kardesine blok tabanli programlama igin T
sirin bir animasyon yapmak istedi. Algoritmasinin su 1 (F

sekilde ¢calismasini diistinmiistii; kukla sahnenin :

merkezinde ye alacakt sonra “meow” sesi duyulup 2 2 © sive de
saniye boyunca merhaba diyecekti sonra 2 saniye o o y: o konumuna git
boyunca kukla adini séyleyecek en son “Clapping” ile alkis
sesi duyulacakti. Ayse’nin yazdigi kodlar1 dogru siralayarak 4 meow ¥  sesini cal

alisma algoritmasina uygun hale getiriniz.
calisma ol vaun hale g @ - D -

Kazanim: BT.6.5.2.3. Blok tabanli programlama aracinda sunulan bir 5
6 Clapping » sesini ¢al

programin hatalarini ayiklar.



Kazanim: BT.6.5.2.5. Dogrusal mantik yapisini igeren programlar olusturur.

P W o R "~ SORU 5) Dogrusal mantikla olusturulmus goérseldeki kod igin
asagidaki kisa cevapli sorulari yanitlayiniz.

a. Kodlamadaki degiskenlerin adlarini yaziniz.

tiklandiginda

savit v i @ yap

- b.Bukodda hangi matematik operatorleri kullanilmistir?
SAYI2 » i@yap o o & P :

c. Kod calistiginda konusma balonunda yazan degeri yaziniz.
SONUC * i SAYIl + SAYI2 / ° yap

SONUC de

Kazanim: BT.6.5.2.7. Karar yapisini igeren programlar olusturur.

bu kukla tiklaninca

Sayilar esittir SAYI2 bayiktiir

eger SAYI1 > SAYI2 ise

G -

degilse

eger SAYI1 < SAYI2
— SAYI1 bilyikiir ~ SORU 6) SAYI1 ve SAYI2 adl degiskene
— de kullanicinin deger girdigi, kuklaya
. tiklaninca bu degerleri kiyaslayip
_ e konugma balonunda duruma gore bilgi
veren kod yazilmistir. Sahne
gorilebilecek 3 farkh ¢iktiya gére

koddaki boslugu doldurunuz.

degilse

Kazanim: BT.6.5.2.11. D6ngl yapisini iceren programlar olusturur.
SORU 7) Panda kuklasinin %100 biiyiikliikten 10 seferde kiiglilmesinin istendigi durum igin agsagidaki harflerle
adlandirilan kodlar1 dogru ¢alisacak sekilde siralayiniz. (Cevabi sagdaki kutuya yaziniz.)

€D virim desistir tiklandiginda [ boyu % @) ver €@ defa tekraria
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Kazanim: BT.6.5.2.12. Dongl yapisini iceren programlari test ederek hatalarini ayiklar.

SORU 8) Mehmet sahnedeki gibi x=-90 ve y=-60 konumuna yerlestirdigi BALL kuklasi ile 180piksel genisliginde
eskenar liggen gizmek istemektedir. Yazdigi koddaki li¢ hatayi bulup, lizerini gizip olmasi gereken degerleri yazarak
kodun sahnedeki gibi ¢alismasini saglayiniz.

tiklandiginda
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