Bilisim Teknolojileri ve Yazilim Alan Becerileri (BTYAB)

Ogrenme Ciktisi

Surec Bilesenleri

Bilisim Teknolojilerini Kullanma Becerisi
(BTYAB1)

BTYAB1.1. Bilisim
Teknolojilerini Siniflandirma

BTYAB1.1.SB1. Kavramlari/araclari/teknolojileri bilesenleri belirlemek

BTYAB1.1.SB2. Kavramlari/araglari/teknolojileri/bilesenleri iligkilendirmek

BTYAB1.1.SB3. Kavramlari/araclari/teknolojileri/bilesenleri kullanim alanlarina
gore gruplandirmak

BTYAB1.2. Bilisim
Teknolojileri ile Calisma

BTYAB1.2.SB1. Arac ve teknolojileri amacina uygun olarak belirlemek

BTYAB1.2.SB2. Belirledigi arac ve teknolojileri kullanmak

BTYAB1.2.SB3. Kullandig ara¢ ve teknolojileri uygunluk/verimlilik kapsaminda
degerlendirmek

Bilgi islemsel Diisiinme Becerisi (BTYAB2)

BTYAB2.1.SB1. Problemi belirlemek

BTYAB2.1.SB2. Problemin girdi ve ¢iktilarini belirlemek

BTYAB2.1. Algoritmik

Diigiinme
BTYAB2.1.SB3. Problemin ¢6zliimune iliskin islem adimlarini listelemek
BTYAB2.1.SB4. islem adimlarini akis semasi ile géstermek
BTYAB2.2.SB1. Probleme iliskin bilgileri belirlemek

BTYAB2.2. Soyutlama BTYAB2.2.SB2. Problemle ilgili olmayan bilgileri kapsam disinda birakmak

BTYAB2.2.SB3. Belirlenen probleme iligkin soyut kavramlari somut nesnelerle
iliskilendirmek

BTYAB2.3. Ayristirma

BTYAB2.3.SB1. Problemi yonetilebilir alt problemlere ayirmak

BTYAB2.3.SB2. Ayrilan her bir parcayi ¢6zimlemek

BTYAB2.3.SB3. Ayrilan pargalari ¢6zum igin birlestirmek

BTYAB2.4. Test Etme-Hata
Ayiklama

BTYAB2.4.SB1. Bilgi islemsel disinme surecinde gelistirdigi
algoritmayi/kodlamayi test etmek

BTYAB2.4.SB2. Bilgi islemsel disinme sirecinde hatalari ayiklayarak
algoritmayi/kodlamayi kullanima hazir hale getirmek




Yazilim Gelistirme Becerisi (BTYAB3)

BTYAB3.1. Yazilim
Gelistirme Ortamini
Hazirlama

BTYAB3.1.SB1. Yazilim gelistirme ortamlarini tanimak

BTYAB3.1.SB2. Yazilim gelistirme ortamini belirlemek

BTYAB3.1.SB3. Yazilim gelistirme ortamini diizenlemek

BTYAB3.2. Yaziim
Gelistirme Siirecinde
Kullanilan Bilesen/Yapi/
Yontemlerinden Yararlanma

BTYAB3.2.SB1. Yazilim gelistirme slrecinin bilesenlerini/ yapilarini/ yontemlerini

tanimak

BTYAB3.2.SB2. Yazilim gelistirme slrecinin bilesenlerini/ yapilarini/ yontemlerini

kullanmak

BTYAB3.2.SB3. Kullandigi bilesenleri/yapilari/ydntemleri degerlendirmek

BTYAB3.3. Yazilim
Gelistirme Siirecini Yonetme

BTYAB3.3.SB1.

Yazilim gelistirme sirecini planlamak

BTYAB3.3.SB2. Yazilimi/programi tasarlamak

BTYAB3.3.SB3. Yazilimi/programi olugturmak

BTYAB3.3.SB4. Olusturulan yaziimi/programi degerlendirmek

BTYAB3.4. Yaziim
Gelistirme Siirecinde
Robotik/Mekanik Sistemler
ile Entegre Bir Uriin/ Sistem
Gelistirme

BTYAB3.4.SB1.

Robotik/mekanik sistemler ile entegre bir Griin/sistem icin

gereksinimleri belirlemek

BTYAB3.4.SB2.

Kullanilacak arag gerecleri segmek

BTYAB3.4.5B3.

olusturmak

Robotik/mekanik sistemler ile entegre bir Grand/sistemi

BTYAB3.4.5B4.

Robotik/mekanik sistemler ile entegre bir Grand/sistemi

belirlenen él¢Utleri kargilayacak sekilde calisir hale getirmek

Dijital Uriin Gelistirme Becerisi (BTYAB4)

BTYAB4.1.SB1.

Tasarim olusturma surecinde kullanilan arag, teknoloji ve

yontemleri tanimak

BTYABA4.1. Tasarim Arag, BTYAB4.1.SB2. Uygun arag, teknoloji ve yontemleri belirlemek

Teknoloji ve

Yontemlerinden Yararlanma |BTYAB4.1.SB3. Belirlenen arag, teknoloji ve yontemleri kullanmak
BTYAB4.1.SB4. Kullanilan arag, teknoloji ve yontemleri degerlendirmek
BTYAB4.2.SB1. Tasarimi yapilacak gercek hayat problemini belirlemek

BTYAB4.2. Tasarim Kurgusu
Olusturma

BTYAB4.2.SB2.

Tasarim sirecinde hikdye/senaryo unsurlarini belirlemek

BTYAB4.2.SB3.

Belirlenen unsurlari kapsayan hikaye/senaryo olusturmak

BTYAB4.2.5B4.

Hikayeyi/senaryoyu butinlik agisindan degerlendirmek

BTYAB4.3. Uriin Gelistirme

BTYAB4.3.SB1
olusturmak

. Tasarlanan hikaye/senaryo unsurlarindan uyumlu bir bitin

BTYAB4.3.5B2.

Olusturulan uranu belirlenen dl¢utler agisindan degerlendirmek

BTYABA4.4. Simiilasyon/
Model Gelistirme

BTYAB4.4.SB1.

Simulasyon/model yapilacak gercek hayat problemini belirlemek

BTYAB4.4.5B2.

Problem ¢6ztmi icin bir simulasyon/model olusturmak

BTYAB4.4.5B3

. Gelistirilen simulasyon/modeli uygulamak

BTYAB4.4.5B4

. Simulasyonun/modelin sure¢ ve sonuclarini degerlendirmek




Veri Yonetimi Becerisi (BTYABS)

BTYABS5.1. Problemi
Belirleme

BTYAB5.1.SB1. Arastirma gerektiren gercek yasam durumunu belirlemek

BTYAB5.1.SB2. Baglam icerisinde veriye dayali cevaplanabilecek arastirma
sorulari olusturmak

BTYAB5.2. Verileri Toplama
ve Diizenleme

BTYAB5.2.SB1. Veri toplama sureciicin plan yapmak

BTYAB5.2.SB2. Verileri elde etmek

BTYAB5.2.SB3. Verileri kullanima hazir hale getirmek

BTYABS5.3. Bulgulara Ulasma

BTYAB5.3.SB1. Uygun analiz ve cozimleme yontemlerini secmek

BTYAB5.3.SB2. Verileri islemekBTYAB5.3.SB2. Verileri islemek

BTYABS5.3.SB3. Verileri analiz etmek ve ¢oziimlemek

BTYABS5.3.SB4. Verileri gorsellestirmek

BTYABS5.4. Bulgulari
Yorumlama

BTYAB5.4.SB1. Bulgulara ait sonug ¢ikarmak

BTYAB5.4.SB2. Elde ettigi bulgularn kaynak gostererek yorumlamak

Dijital Giivenlik Onlemleri Alma Becerisi (BTYAB6)

BTYABSG.1. Dijital Giivenlik
Onlemlerini Yonetme

BTYAB6.1.SB1. Dijital guvenlik risklerini belirlemek

BTYABG6.1.SB2. Dijital guivenlik 6nlemlerini belirlemek

BTYABG6.1.SB3. Bilgi glivenliginin temel bilesenlerini ayirt etmek

BTYABG6.1.SB4. Karsilasilan bir durumu/olayi e-gtivenlik 6nlemleri agisindan
degerlendirmek

BTYABG.2. Dijital Giivenlik
Onlemlerini Uygulama

BTYABG6.2.SB1. Dijital ortamlarda kisisel verilerin korunmasina yonelik gerekli
onlemleri almak

BTYAB6.2.SB2. Dijital ortamlarda kendi/kullanicinin sistemini korunmasina
yonelik gerekli 6nlemleri almak

BTYABG6.3. Siber Saldirilara
Karsi Savunma Stratejilerini
Kullanma

BTYABG6.3.SB1. Sistemin glvenligini test etmek

BTYAB6.3.SB2. Siber saldir turlerine karsi savunma stratejilerine karar vermek

BTYABG6.3.SB3. Guvenlik aciklarini kapatmaya yonelik midahale islemlerini
gerceklestirmek




