BİLİŞİM ETİĞİ – HİKÂYE TAMAMLAMA ETKİNLİĞİ
Göktuğ ve Suat
Göktuğ, bilgisayar oyunlarını çok seven bir öğrenciydi. Akşamları ödevlerini bitirdikten sonra en sevdiği çevrim içi oyuna girer, arkadaşlarıyla birlikte yarışırdı. o gün onlara gelen Suat’ın evine dönmeden önce oturum kapatma işlemi yapmadan kalktığını gördü. Suat, hesabını açık bırakmıştı. Göktuğ merakla ekrana baktı ve Suat’ın kazandığı ödülleri ve oyundaki seviyesini fark etti.
“Biraz şaka yapayım, nasıl olsa fark etmez,” diye düşündü. Ardından Suat’ın hesabına girerek oyun içindeki ödülleri kullanmaya başladı. Ortak alana Suat’mış gibi davranarak, insanlarla dalga geçti. Göktuğ o akşam çok eğlenmişti. Ertesi sabah okula gittiğinde arkadaşı Suat’ı gördü. Suat oldukça üzgün görülüyordu. Göktuğ’a dönerek;
- “Birisi oyun hesabıma girmiş, biriktirdiğim bütün ödülleri kullanmış. Onlarla zırh alacaktım. Ayrıca yorumlara hesabımdan kötü şeyler yazmış. Oyundan 1 haftalık bantlandım.” dedi.
….
Yukarıda yarım kalan hikâyeyi Göktuğ’un hatasını anladığı ve telafi edeceği şekilde en az 3 paragraf yazarak tamamlayınız.

