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5. SINIF BILiSiIM TEKNOLOJILERI VE YAZILIM (TYMM) DERSI GUNLUK PLANI

Dersin Adi Bilisim Teknolojileri ve Yazilim (TYMM)

Simif 5 Tarih 16.Hafta: Ders Saati 2 (40-+40)
29 Aralik 2 Ocak

Tema BILGISAYAR AGLARI VE ILETISIM

Icerik Cercevesi Bilgisayar Ag Tiirleri ve Baglanma Y ontemler

Ogrenme Ciktilar BTY.5.3.2. Bilgisayar aglar1 ve baglanma yontemlerini siniflandirabilme

a) Bilgisayar aglarinda kullanilan baglanma yontemlerini belirler.

Siireg Bilesenleri b) Bilgisayar aglarinda kullanilan baglanma yontem ve teknolojilerini iliskilendirir.

c) Bilgisayar aglarinda kullanilan bilesenlerin islevlerini gruplandirir.

Dijital oyunlastirma ile test calismasi

Dijital degerlendirme 6lcegi

SDB2.3.Sosyal Farkindalik Becerisi SDB2.1.1letisim Becerisi KB2.2.Gozlemleme Becerisi
Programlar Arasi OBI. Bilgi Okuryazarligi,

Bilesenler OB2. Dijital Okuryazarlik,
OB4. Gorsel Okuryazarlik

Ogrenme-Ogretme Yasantilar::

Ol¢me Degerlendirme

(")grenme- Temel Kabuller: Ag Temelleri konusunda bilgiye sahiptir.
Ogretme - - . ek = .. e s
On Degerlendirme Siireci: “Ag kurmak i¢in neler gerekir?” sorusu sinifca tartisilir.
Yasantilar .
Koprii Kurma:
o Farklilastirma — Zenginlestirme — Ag Bilesenler Kart Eslestirme
Farkhlastirma e Farklilastirma — Destekleme — Kavram Bulma Etkinligi

Belirli Giin ve
Haftalar

Ogrenme Ogretme Uygulamalar

1.Asama: Ag Tiirleri ve Baglanma Y dntemleri Sunumu (60 dakika)

@ 4 %

Bilgisayar Ag Turleri ve’
Baglanma Yontemler

Bilisim Teknolojileri ve Yazilim 5.Sinif

. BiAGERT

Bir Bilisim Ogretmeninin Blogu
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https://bilgebt.com/2025/12/28/ag-bilesenleri-kart-eslestirme-etkinligi/
https://bilgebt.com/2025/12/28/bilgisayar-aglari-kavram-bulma-etkinligi/

Ag kurmak icin neler gerekli?

*Bilgisayarlar veya mobil cihazlar

< *Modem veya Switch(Dagitici) -

“«Baglanma yontemi |

*Yazilim v

¢
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“Ag kurmak i¢in neler gerekir?” sorusu 6grencilere yoneltilir. Sunumda goriilen kavramlar sinif¢a beyin firtinasi

olarak tartisilir.

Sunum iizerindeki kavramlar iizerinde durulur. Ogrenciler bu kavramlar icin arastirma yaparlar ve defterlerine

Ozet ¢ikarirlar.

2.Asama: Ag Kavramlar1 Gorsel Etiketleme Etkinligi (5 dakika)

 AQ karti

Modem

Bluetooth




3. Asama: Farklhilastirma — Destekleme — Kavram Bulma Etkinligi (5 dakika)

Ag Bilesenler Kavram Bulma...
Eslesmeyi bul .

@ Gizli *

4. Asama: Farkhlastirma — Zenginlestirme — Ag Bilesenler Kart Eslestirme (10 dakika)

Ag Bilesenler Kavram Bulma

Eslesen ciftler
8 Gizli
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