2025-2026 EGITIM-OGRETIM YILI
OZLUCE AZiZ SANCAR ORTAOKULU
5. SINIF BILiSiIM TEKNOLOJILERI VE YAZILIM (TYMM) DERSI GUNLUK PLANI

Dersin Ad1 Bilisim Teknolojileri ve Yazilim (TYMM)

Simf 5 Tarih 19. Hafta: Ders Saati 2 (40-+40)
2-6 Subat

Tema BILiSIM ETiGi VE SIBER GUVENLIK

icerik Cercevesi Bilisim Etigi ve Ilkeleri

Ogrenme Ciktilar BTY.5.4.1. Bilisim etigi kural ve ilkelerini yorumlayabilme

a) Biligim etigi ile ilgili temel kavramlar1 inceler.

Siire¢ Bilesenleri b) Bilisim etigi kural ve ilkelerini baglamdan kopmadan giinliik hayatta kullanilacak sekilde
doniistiirtir.
¢) Biligim etigi kural ve ilkelerine uygun davranmanin 6nemini yeniden ifade eder.

(")lg:me Degerlendirme Dijital degerlendirme - https://bilgebt.com/2026/01/27/bilisim-etigi-degerlendirme-etkinligi/

KB2.2.Gozlemleme Becerisi — KB2.10.Cikarim Yapma Becerisi — KB2.15.Yansitma Becerisi —
SDB1.3. Kendine Uyarlama (Oz Yansitma Becerisi)

Programlar Arasi OBI. Bilgi Okuryazarhgi,
Bilesenler OB2. Dijital Okuryazarlik,

OBY7. Veri Okuryazarligi
OB4. Gorsel Okuryazarlik

Ogrenme-Ogretme Yasantilari: Ogrencilerin dijital araclar1 sosyal hayatlarinda da kullanmasina

Ogrenme-
Ogretme vurgu yapilir. e
e Temel Kabuller: Dijital vatandaslik kavramini 6grenciler biliyordur.
Koprii Kurma: Ahlak kavrami hakkindaki 6n bilgilerle koprii kurulur.
o Farklilagtirma Zenginlestirme — Ciimle Tamamlama
Farkhlastirma

e Farklilastirma Destekleme — Bilisim Etigine Uymazsak Ne Olur?

Belirli Giin ve

Haftalar Bayrak Sevgisi” temasi i¢in etkinlik

Ogrenme Ogretme Uygulamalar

1.ASAMA: “Bayrak Sevgisi” Temasi i¢in 6grencilerle dijital yapboz ¢alismasi yapilir.
(https://bilgebt.com/2026/02/01/bayrak-sevgisi-dijital-yapboz-etkinlikleri/ ) (25dakika)

2.ASAMA: Etik Kavrami (15 dakika)
Kaynak: https://bilgebt.com/2026/01/27/etkilesimli-okuma-bilisim-etigi/

Etik Kavram

Etik, insanlarin dogru ve yanhs davranislarim ayirt etmelerine yardimei olan kurallar biitiiniidiir. Toplum
icinde bireylerin birbirlerine karsi sorumluluklarini, adaletli ve diiriist davramislarim diizenler. Etik, yalmizca
kisisel yasamda degil; okulda, iste ve sosyal iliskilerde de rehberlik eden bir degerler sistemidir.

Onemli Etik Kurallari
o Diiriistliik: Yalan soylememek, hile yapmamak, gercegi saklamamak.
e Adalet: Herkese esit davranmak, ayricalik tanimamak.
e Sayg: Insanlarin haklarina, diisiincelerine ve 6zel yasamina deger vermek.
e Sorumluluk: Ustlenilen gorevleri yerine getirmek, sonuclarim kabul etmek.

e  Giivenilirlik: Verilen sozleri tutmak, baskalarinin giivenini bosa ¢ikarmamak.
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e Yardimseverlik: Ihtiyaci olanlara destek olmak, paylasmay1 bilmek.

e Zarar Vermeme: Baskalarina fiziksel, duygusal veya sosyal acidan zarar vermemek.

o Toplumsal Kurallara Uyum: Kanunlara, okul ve toplum kurallarina uymak.

e Cevreye Saygi: Dogay1 korumak, kaynaklari bilin¢li kullanmak.

o Empati: Baskalarimin duygularim1 anlamaya calismak, onlarin yerine kendini koymak.
Ornek 1: Okul Ortaminda Etik

Bir 6grenci sinavda kopya cekmemelidir. Ciinkii diiriistliik etik bir kuraldir. Eger herkes kopya cekerse, sinavin
amaci olan bilgi 6lcme ortadan kalkar. Bu durumda adalet bozulur. Iste burada etik, 6grencilerin dogru
davramislarim belirleyen bir kurallar biitiinii olarak devreye girer.

Ornek 2: Giinliik Hayatta Etik

Bir kisi buldugu ciizdani sahibine geri vermelidir. Ciinkii baskasinin malina saygi etik bir kuraldir. Eger
insanlar bulduklarim kendilerine alirsa, toplumda giiven duygusu kaybolur. Etik kurallar, insanlarin birbirine
giivenerek yasayabilmesini saglar.

Etik kavrami1 ve 6nemli etik kavramlar sinifla tartisilir ve 6grenciler bu konudaki bilgileri ekrandan okuyarak “Kelime avi
bulmacasin yaparlar”

3.ASAMA: Bilisim Etigi (15 dakika)
Ogrencilere gergek hayatta etik kurallar oldugunu gordiik, sizce sanal diinyada da etik kurallar var mi? Sorusu
Onlendirilir. Ogrencilerden cevaplar dinlenir.

Bilisim Etigi

Bilisim etigi, bilgisayarlar, internet ve dijital teknolojilerin kullanim sirasinda ortaya ¢ikan davranis kurallarim
ifade eder. Bilgiye erisim, paylasim ve iiretim siireclerinde diiriistliik, giivenlik ve saygi gibi degerleri korumayi
amaglar. Ornegin:

e Bagkasimn fikri emegini izinsiz kullanmamak,
o Internette yalan bilgi yaymamak,
o Dijital ortamda baskalarmin gizliligine saygi gostermek, bilisim etiginin temel ilkelerindendir.
Dijital Vatandashk Icin Bilisim Etigi
Dijital vatandashk, bireylerin internet ve dijital teknolojileri bilincli, giivenli ve sorumlu sekilde kullanmalariydi.

.....

ortamda dogru davramslar sergilemesini saglar. Bu kapsamda:
e Sorumluluk: internette paylasilan her bilginin sonuclarim diisiinmek,
e Saygi: Cevrim ici ortamlarda nezaket kurallarina uymak,
e Giivenlik: Kisisel bilgileri korumak ve giivenli sifreler kullanmak,
o Katihim: Dijital ortamda olumlu ve yapic1 katkilar saglamak, 6nemli ilkeler arasinda yer ahr.

Ogrenciler bu konuda bilgileri incelerle ve sonra asagidaki agik uglu sorulari defterlerine yamtlarlar.
ACIK UCLU SORULAR
1. Bilisim Etigine uygun davranilmazsa ne gibi sorunlar ¢ikabilir? 2 ayr1 6rnek veriniz.

2. Dijital diinyay1 dogru ve giivenli kullanmak i¢in neler yapmahy1z? 4 6neri yaziniz.

4.ASAMA: Hikaye Tamamlama Etkinligi (20 dakika)
Kaynak: https://bilgebt.com/2026/01/27/bilisim-etigi-hikaye-tamamlama-etkinligi/

“Goktug ve Suat” hikayesi 6grenciler tarafindan okunur ve sonu en az 3 paragraf olacak sekilde defterlerine tamamlanir.


https://bilgebt.com/2026/01/27/bilisim-etigi-hikaye-tamamlama-etkinligi/

BiLiISIM ETIGI - HIKAYE TAMAMLAMA ETKINLIGI

Goktug ve Suat

Goktug, bilgisayar oyunlarini gok seven bir 6grenciydi. Akgamlari 6devlerini bitirdikten
sonra en sevdigi cevrim ici oyuna girer, arkadaslariyla birlikte yarisirdi. o glin onlara gelen
Suat’in evine donmeden dnce oturum kapatma islemi yapmadan kalktigini gordl. Suat,
hesabini agik birakmisti. Goktug merakla ekrana bakti ve Suat’in kazandig odulleri ve
oyundaki seviyesini fark etti.

“Biraz saka yapayim, nasil olsa fark etmez,” diye dlstndu. Ardindan Suat’in hesabina
girerek oyun igindeki odulleri kullanmaya basladi. Ortak alana Suat’mis gibi davranarak,
insanlarla dalga gecti. Goktug o aksam gok eglenmisti. Ertesi sabah okula gittiginde
arkadasi Suat’ gordd. Suat oldukca zgln gorillyordu. Goktug’a donerek;

- “Birisi oyun hesabima girmis, biriktirdigim bitiin 6ddlleri kullanmis. Onlarla zirh
alacaktim. Ayrica yorumlara hesabimdan kétu seyler yazmis. Oyundan 1 haftalik
bantlandim.” dedi.

Yukarida yarim Kkalan hikayeyi Goktug’un hatasini anladig ve telafi
edecegi sekilde en az 3 paragraf yazarak tamamlayiniz.

o  ASAMA: Degerlendirme (5dakika)

https://bilgebt.com/2026/01/27/bilisim-etigi-degerlendirme-etkinligi/

Dijital Dogru-Yanlig oyunlastirmasi ile degerlendirme yapilir.

Duruma gore farklilagtirma etkinlikleri yapilir.
e Farkhlastirma Zenginlestirme — Ciimle Tamamlama
¢ Farkhlastirma Destekleme — Bilisim Etigine Uymazsak Ne Olur?

UYGUNDUR

Secil GOKCE Mehmet Salih GUNAY
Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Ogretmeni Okul Miidiiri
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2025-2026 EGITIM-OGRETIM YILI
OZLUCE AZiZ SANCAR ORTAOKULU
5. SINIF BILiSiIM TEKNOLOJILERI VE YAZILIM (TYMM) DERSI GUNLUK PLANI

Dersin Ad1 Bilisim Teknolojileri ve Yazilim (TYMM)

Simf 5 Tarih 20. Hafta: Ders Saati 2 (40-+40)
9-13 Subat

Tema BILiSIM ETiGi VE SIBER GUVENLIK

icerik Cercevesi Dijital Ortamlarda Gizlilik ve Giivenlik

Ogrenme Ciktilar BTY.5.4.2. Dijital ortamlarda gizlilik ve giivenlik 6nlemlerini yonetebilme

a) Dijital ortamlarda karsilasabilecegi gizlilik ve giivenlik risklerini belirler.

Siirec Bilesenleri b) Dijital ortamlarda alabilecegi gizlilik ve glivenlik 6nlemlerini belirler.

c) Dijital ortamlarda bilgi gizliligi ve giivenliginin temel bilesenlerini ayirt eder.

() Dijital ortamda karsilasilan bir durumu gizlilik ve giivenlik dnlemleri agisindan degerlendirir.

Dijital degerlendirme — https://bilgebt.com/2026/01/28/gizlilik-ve-guvenlik-degerlendirme-
etkinligi/

Ol¢me Degerlendirme

Programlar Arasi KB2.2.Gozlemleme Becerisi — KB2.10.Cikarim Yapma Becerisi — KB2.15.Yansitma Becerisi —

Bilesenler SDB1.3. Kendine Uyarlama (Oz Yansitma Becerisi)
Oprenme- Ogrenme-Ogretme Yasantilart:
=2 Temel Kabuller:
Ogretme % - X N

On Degerlendirme Siireci:
Yasantilari .

Koprii Kurma:

e Farklilastirma Zenginlestirme — Canva lizerinde bu haftaki konu i¢in afis ¢alismas1 yapilir.

Farkhilastirma

e Farklilastirma Destekleme — Gizlilik ve Giivenlik Anagrami

Belirli Giin ve
Haftalar

Ogrenme Ogretme Uygulamalar

1.ASAMA: Dijital Ortamda Giivenlik Sorunlar1 (25 dakika)
“Dijital ortamda giivende miyiz? Giivenligi neler tehdit ediyor?” sorulari sinifa yonlendirilir. Ogrencilere soz verilir.

Kaynak: https://bilgebt.com/2026/01/28/dijital-ortamlarda-gizlilik-ve-guvenlik/

Asagidaki bilgilerle 6zetleme yapilir.

DiJITAL ORTAMDA BAZI GUVENLIK SORUNLARI

1. Sifrelerin Calinmasi — Zayif veya kolay tahmin edilen sifreler baskalar tarafindan kirilabilir.
Viriisler ve Zararh Yazihimlar — Bilgisayara bulasarak dosyalar:1 bozabilir veya bilgileri ¢alabilir.
Sahte Siteler — Gerc¢ekmis gibi goriinen ama kandirmak icin acilmis siteler olabilir.
Kimlik Hirsizhig1 — Birisi senin adini, fotografim veya bilgilerini izinsiz kullanabilir.
Kotii Amach Reklamlar — Tiklayinca bilgisayara zararh yazilm bulastiran reklamlar ¢ikabilir.
Siber Zorbalik — internette baskalarinin kétii sozler soylemesi veya dalga gecmesi.

Gizlilik ihlali — Paylastigin fotograf veya bilgiler izinsiz yayilabilir.

e B T o

Oyunlarda Dolandiricilik — Sanal esyalari veya parayi calmak icin kandiran Kisiler olabilir.
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9. Dijital Oltalama (Phishing) — Banka veya tamidigin biri gibi goriinerek sifre isteyen sahte mesajlar.
10. Kaynag Belirsiz Dosya indirme — Giivenli olmayan dosyalar1 indirmek bilgisayar1 bozabilir.

11. Konum Bilgisi Paylasimi — Nerede oldugunu paylasmak tehlikeli olabilir.

12. Cok Fazla Bilgi Paylasmak — Telefon numarasi, adres gibi kisisel bilgileri vermek risklidir.

13. Sahte Arkadashklar — Gercekte kim oldugunu saklayan Kisilerle tanismak tehlikeli olabilir.

14. Bagimhhk ve Zaman Kaybi — Internette cok fazla vakit gecirmek dersleri ve saghg etkileyebilir.

15. Giivenlik Giincellemelerini Yapmamak — Bilgisayar ve telefon giincellenmezse kolayca saldiriya
ugrayabilir.

Ogrenciler bu 15 maddeden 5 tanesini segip defterlerine kisaca ¢dziim &nerisi yazarlar.

2.ASAMA: Giglii Parola (10 dakika)

https://www.canva.com/design/DAG_uSI8Irc/CEUMx3wz5cn_cfPVolluwA/view?utm_content=DAG_uSI8Irc&utm_ca
mpaign=designshare&utm_medium=embeds&utm_source=link

Dijital sunum 6grenciler tarafindan yorumlanir.

3.ASAMA: Arastirma Etkinligi (40dakika)
Kaynak: https://bilgebt.com/2026/01/28/arastirma-etkinligi-gizlilik-ve-guvenlik/

Ogrenciler yar1 dolu olan Powerpoint sunumunu arama motorundan faydalanarak, arastirma yapip tamamlayacaklar.
Sunum belgesini indirmek i¢in tiklayiniz.
Gorev Listesi

e 2.slayta belgeyi tamamlayan 6grenciler adlarim yazacaklar.

e Her bir slaytta arastirma sorusu yazyor. ilgili sorunun cevaplari icin https:/www.google.com/ Google
arama motorunu kullaniyoruz.

e Sunum ¢alismasim bitince dosya meniisii — farkh kaydet — simif klasoriinii se¢ ve kaydete bas ile kayit islemi
yaplyoruz.

A = - Ogrencilerin Adlan Siber Zorbalik Nedir?
IZLILIK VE GUVENLIC il
O(
2 3
Siber Zorbaliga Ugrarsak Ne o . Teknoloji Bagmbil Kargi Neler Yapabiliriz?
] Yapmahw_?ga g Teknoloji Bagimulig Nedir? e

o - ARASTIRMADA KULLANILAN WEB
Kimlik Hirsizbgnin Kisiye SITELERININ ADLARI
Ne Gibi Zaran Olabilir?

Kimlik Hirsizlig
Nedir?
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4. ASAMA: Degerlendirme (5dakika)
Cark Etkinligi ile oyunlastirma (https://bilgebt.com/2026/01/28/gizlilik-ve-guvenlik-degerlendirme-etkinligi/)

Eger gerekli olursa farklilagtirma ¢aligmalar1 yapilir.
e Farkhlastirma Zenginlestirme — Canva iizerinde bu haftaki konu i¢in afis calismasi yapilr.
e Farkhlastirma Destekleme — Gizlilik ve Giivenlik Anagrami

UYGUNDUR

Secil GOKCE Mehmet Salih GUNAY
Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Ogretmeni Okul Miidiirii
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