@ BiLiSIM TEKNOLOJILERI VE YAZILIM DERSI B a
== 6.SINIF 2.DONEM 1.SINAV iCiN ORNEK SORULAR =

Not: Ornek sorulari, Uriin Gelistirme, Problem Cézme ve Programlama linitelerine ait 6grenme giktilari igindir.
Soru 1) Elektronik tablolama yazilimlar nedir? Hangi amaclarla kullanilir? En az 2 amag yaziniz.

Soru 2) Elektronik tablolama programinda bulunan asagidaki bilesenler hakkinda birer tane bilgi yaziniz.
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Soru 3) Yukaridaki etablo giktisinda B2 hiicresinde goriilen metne hi¢cbir bicimlendirme yapilmamistir.

Diger 7 hiicrenin her birinde tek bicimlendirme yapilmistir ve bu islemlerde asagidaki komutlar
kullanilmistir. Her bir komutun altina islemin oldugu hiicre adresini yaziniz.
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Soru 4) Asagida goriilen gorselde 5 68renci icin bir 6gretim yilinda okuduklari kitap sayilarinin yer aldigi
siitun grafigi goriilmektedir. Bu gérsele gore asagidaki sorulari cevaplayiniz.
» B siitunundaki degerleri grafikten

A B c D E F G faydalanarak gorsel iizerine
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1 Kitap Sayisi Kitap Sayisi dolf'u"""uz' o )
25 > Eger bu tablo icin =min(B2:B6)
5 Ayse 20 formiilui yazilirsa yazilm hangi
o6grenciye ait degeri gosterir?
Burcu 1
3
10
4 Cem 5 » Eger bu tablo icin =mak(B2:B6)
Doruk 0 formiilii yazilirsa yazilm hangi
> Ayse Burcu Cem Doruk Ezgi ﬁérenciye ait degeri gésterir?
6 Ezgi

Soru 5) LibreOffice Calc yaziimi hakkinda agsagidaki kisa cevapli sorulari yanitlayiniz.
% Yazilim Lisansi nedir?

«»  Kurulum gerektirir mi?

¢ Calisabildigi isletim sistemlerden birini yaziniz.



Soru 6) Google Tablolar (Sheets)’in avantajlarindan 3 tanesini yaziniz.

Soru 7) Bilge bilisim teknolojileri dersinde yerli ve milli yazilim konusundan ¢ok etkilenmisti. Abisinden
yardim alarak bilgisayarina Pardus isletim sistemini kurdu. Bilgisayarina internete bagli olmasa bile
calisacak, 6devlerini yapabilmek igin ofis yazilmi kurmasi gerektigini diisiindii. Bilge’ye hangi ofis
paketini 6nerirsiniz? Nedenini de aciklayiniz.

Soru 8) Farkli tablolama programlarini kullanmanin kullaniciya sagladigi avantajlar nelerdir? En az iki
ornek veriniz.

Soru 9) Bir 6gretmen, 6grencileriyle ayni anda ortak bir tablo lizerinde calismak istemektedir.
Bu amacla hangi tiir tablolama programini tercih etmelidir? Nedenleriyle acgiklayiniz.

Soru 10) Video diizenleme yazilimi nedir? Agiklayiniz.

Soru 11) Canva web 2.0 aracini video diizenleme islemlerinde kullanmanin avantajlarindan 2 tanesini
yaziniz.

Soru 12) Yan tarafta ses ve video dosya uzantilari gorsellestirilip her birine numara verilmistir. Asagidaki

maddeleri gérsele gore numara yazarak doldurunuz. N
> Sesdosyalari: A DBI i
» Video dosyalari:

1 2 3 4 5 6



Soru 13) Asagidaki gorselde gesitli durumlar igin veriler hakkinda mini bilgiler verilmistir. Verilerin
sabit(S)-degisken(D) durumunu tahmin edip basina harfini yaziniz.

) Bir 68rencinin sinav notu

) 1 metrenin uzunlugu

) Haftanin giin sayisi

)Tl']rkiye’nin baskentinin Ankara olmasi

) Ginliik hava sicaklig

)Telefonun sarj yuzdesi

) Bir Gcgenin i¢c acilarinin toplami

Soru 14) Asagidaki tabloda yer alan sorularin cevaplarini disiiniip veri tiplerini yazalim. (Sayisal VT,
Karakter Dizi VT, Mantiksal VT)

Veri Tipi Veri Tipi
Bugln hava sicakligl ka¢ derece? Odevini yaptin mi?
En sevdigin film hangisi? Bir haftada kag gun vardir?
Bilgisayar acik mi? En sevdigin renk nedir?
Boyun kag santimetre? Sinavdan gectin mi?
En yakin arkadasinin adi nedir? Ayakkabi numaran kagtir?

Soru 15) Asagidaki kavramlari kisaca aciklayiniz.

Basit Problem

Karmasik Problem

Fonksiyon

Soru 16) Asagidaki tabloda yer alan problem durumlarinin tiirlerini yazalim. (Basit Problem, Karmasik Problem)

Problem Pro? l?m Problem Prof’ l:am
Tiira Tira
Bir yarismaya hazirlanmak Defter etiketine isim yazmak
Telefonu sarja takmak Okul birincisi olmak
Bir robot yapmak EBA’ya giris yapmak
Bilgisayari dogru kapatmak Bir oyun tasarlamak
Ayran yapmak Proje 6devi hazirlamak




Soru 17) Asagidaki diizenekte robot képegi isaretli yoldan hedefin oldugu karenin ustiine gelecek sekilde
¢oziim algoritmasini yaziniz. {Kullanilabilecek ifadeler; ileri(sayr) don(saga), don(sola)}

Algoritma
1. Basla

Soru 18) Asagidaki diizenekte astronot verilen rota dogrultusunda hareket edip 6nce mars inip kalkmasi
sonra uzak istasyonuna gitmesi gerekmektedir. Bu gorevi rotaya gore yerine getirecek algoritmayi yaziniz.
{Kullanilabilecek ifadeler; ileri(sayr) don(saga), don(sola), inis(), kalkis ()}
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Soru 19) Asagidaki diizenekte astronot hareket edip 6nce mars inip kalkmasi sonra uzak istasyonuna
gitmesi gerekmektedir. Bu gérev icin diizenek listiine 6nce rotayi giziniz ve rotaniza gore algoritmayi
yaziniz.

{Kullanilabilecek ifadeler; ileri(sayr) don(saga), don(sola), inis(), kalkis ()}
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NOT: Gok taglari engeldir.



Soru 20) Asagidaki diizenekte A bolgesinden gikan bir drone B bolgesine gitmesi gerekmektedir. Drone
icin gizgiler gidebilecegi yoldur. A’dan B’ye gitme isleminde lizerinden gecgilen degerler otomatik olarak
toplanmaktadir.

A golgesinden B bélgesine dronenun gitmesini ve toplamda 4 degeri elde etmesini saglayan 2 farkli
algoritma yaziniz ve rotalarini giziniz. Yazdiginiz bu algoritmalardan hangisi en hizli ¢6ziim olmustur altina
belirtiniz.

{Kullanilabilecek ifadeler; ileri(sayr) don(saga), don(sola), degeri_soyle( )}
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En hizh ¢6ziim algoritmam >>

Soru 21) Asagidaki diizenekte A bolgesinden cgikan bir drone B bolgesine gitmesi gerekmektedir. Drone
icin cizgiler gidebilecegi yoldur. A’dan B’ye gitme isleminde lizerinden gecilen degerler otomatik olarak
toplanmaktadir.

A golgesinden B bolgesine dronenun gitmesini ve toplamda 6 degeri elde etmesini saglayan 2 farkli
algoritma yaziniz rotalarini giziniz. Yazdiginiz bu algoritmalardan hangisi en hizli ¢6ziim olmustur altina
belirtiniz.

{Kullanilabilecek ifadeler; ileri(sayr) don(saga), don(sola), degeri_soyle( )}

< A ) /;\ Algoritma 1 Algoritma 2
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En hizh ¢6ziim algoritmam >>

Hazirlayan: Secil GOKCE (Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Ogretmeni)



