e Bilgisayara harf, sayl,
isaret ve komut girmemizi
saglar.

* Yazi ?azmuk ve qesltll
 iglemleri yapmak igin
C kullanilr,
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4 Momt

o Bilgisayarin isledigi bilgileri
gormemizi saglar.

® Metin, resim, video ve oyunlar
ekranda gorintilenir.

Gikis birimi

7. Hoparlor

o Bilgisayardaki sesleri
duymamizi saglar.

o Mizik, video ve oyunlardaki
sesler hoparlorden gikar.

Cikis birimi
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8. Kulakhk

o Bilgisayardaki sesleri sadece
bizim duymamizi saglar.

o Ozellikle giirittilii ortamlarda
kullarishdr.

Cikis birimi

Gll‘l$ birimleri, bilgiyi

Gikig birimleri, bilgisoyarn|
|$ledag| bilgiyi bize sunar. :
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3. Dokunmatik Ekran

2. Fare

e Ekrana dokunarak komut
vermemizi saglar.

o Telefon, tablet ve bazi
bilgisayarlarda bulunur.

Hem giris hem cikis

e Ekrandaki isaretciyi
hareket ettirmemizi
saglar.

e Nesneleri segmek, tiklamak
ve siriklemek icin
kullanilir.

Girig birimi

5. Yazici

6. Tarayici

o Kagrt uzerindeki yazi ve
resimleri dijital ortama aktarir.

e Kitap, belge veya fotograflar:
bilgisayara kaydetmemizi saglar.

o Bilgisayardaki yazi, resim ve
diger belgelerin kagt iizerine '
ciktisini alir.

Cikis birimi Giris birimi

10. Modem

9. Mikrofon

(&)

e Sesimizi bilgisayara
gondermemizi saglar.

@ Ses kayd: yapmak, gevrim i
derse katilmak ve konugmak
icin kullanilir.

o Telefon hatti ve?u fiber
hat iizerinden bilgisayar:
internet agina baglar.

® Internete erigmemizi
saglar.

Girig birimi Hem girig hem ¢ikig



Klavye Tuslari ve Fare | e

. Secll GOK(;E ,

L

ol Klavge Nedir?

" e Klavye, bilgisayara harf, sayi, isaret

2. Klavyenm Bolumlerl

Fonksiyon tuslar Ozel tuslar ISCIHISCﬂ tug takimi

k t ai 2 ShAl i (Fl F12) (?rtScSu*ollLock Pause) . | (Niimerik tuglar)
ve Komut girmemizi saglayan : +

giris birimidir. (o) el e e o e Jrelrre) m.aaﬂﬂﬂﬂ

e Klavye ile yaz: yazabilir, saylar ADB00L Igm 1 )
girebilir ve gesitli komutlar verebiliriz.
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3. Onemli Klavye Tuslari ve Gorevleri | - —peilel=lmiolel ﬂ; : ..] s
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| A Harf tuglari  Harfleri yazmamizi saglar. T Yon tuslar:
1 Sayi tuglari  Sayilar yazmamizi saglar.
[: . R S 4. Klavye Kisayollar:
Space Bosluk tusu  poiuk birakrr. [ctrl |+ [ € | — Sesili icerigi kopyalar.
Enter l Enter i‘l;elg:nf:rﬁu:ng;ﬁlerrf Bazi [ctrl |+ v | = Kopyalanan igerigi yapistirr.
< Backspace  Imlecin solundaki karakteri siler. [ Gl ] b [ X ] = Seclh e eser.
o LT [ctrl )+ Z | = Son islemi geri alr.
mlecin sagindaki karakteri DRI e
Relete I Delete veya segili geyi siler. | Ctrl |+ A ] —> Tim igerigi secer.

s o

Siirekli blyiik harf yazma
ozelligini acip kapatir.

Belgeyi kaydeder.
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4 Shift I Shift Harflerle birlikte basildiginda S 5 Fare Nedir?
biyitk harf yazmamiz: saglar. o Fare, ekrandaki isaretgiyi hareket
Tab Tab Imleci sonraki alana tagir. ettirmemizi, nesneleri segmemizi
ve b1lglsagara komut vermemizi
Esc Esc Bazi islemleri iptal etmek saglayan giris birimidir.
icin kullanilir. e Farenin temel gﬁlumlenksol tuﬁ,
sag tus ve kaydirma tekerlegidir.
i ) (TG ) Dider tusra il ambia :
kl.siagol komutlcu?| -.::Iu5turur. 6. Farenin Bélimleri e
Alt Al Dlg_er tuslarla birlikte N = Sag tus )
tli komutl glor. | Soltus | — =
cesitli komutlar vermemizi saglar. B $ : Py o
L Yan tuglary Lleci veya secimi yukan, asag ot i <. gglltrﬁjlﬁgnielggmyu
| - Il 0 Il — l saga ve sola hareket ettirir. icin kullaniir. agar. .
Kaydirma tekerleﬁl
i i Sayfalari yukari
7. Fare ile Yapilan Islemler e
Tek tiklama | Cift tiklama |~ Sag tiklama '| Siiriikle ve birak Kaydirma 8_ I(lavye ve Fare Arasmdaki Fﬂl’k
» —
:l@ ‘61‘ é" Dﬁ“ﬁ @I Klavge | Rarell—
V' Harf, say: ve isaret v Ekrandaki i |§ar‘et¢:g|
yazmak iin kullanilr. ! tﬁﬁiﬁr&mrmk Kin
Bir dosyay | Bir dosyay = Segenekler Bir nesneyi | Uzun bir sayfada e || i
veya simgeyi | veya klasorii = meniisiinii | baska bir yere | yukari veya VTR i) |fvi -ill-zdﬁglngutevﬁwl!{ e
seger. acar. agar. tagir. asagi hareket eder. v Yazi yazmada daha o | Nesneleri sel;mevétaslm

kullanishdr. islemlerinde kullanighdir.



