Bilisim Teknolojileri ve Yazilhm 6.S1mif Yenilikc¢i Teknolojiler ve Gelecegimiz
Kazanimlar:
e BTY.6.1.1. Yenilik¢i bilisim teknolojilerini siniflandirabilme
e BTY.6.1.2. Bilisim teknolojilerinin gelecekteki durumlarina yonelik ¢ikarim yapabilme

1. Yenilikgi Bilisim Teknolojileri
insanlar gecmisten glinimiize karsilastiklar sorunlara ¢éziim bulmak, ihtiyaclarini karsilamak ve
gunluk yasamlarini kolaylastirmak amaciyla ¢esitli teknolojiler gelistirmislerdir.

Ornegin, gecmiste insanlar birbirlerine haber gondermek icin mektup kullanirken giiniimiizde akilli
telefonlar sayesinde dlunyanin farkli yerlerindeki kisilerle aninda iletisim kurabilmektedir.

Teknolojinin gelismesiyle birlikte daha hizli, akilli ve kullanisli cihazlar ortaya ¢ikmaktadir.

Yenilik¢i teknoloji, mevcut bir teknolojinin gelistirilmesi veya yeni bir ydntem kullanilmasiyla
insanlarin ihtiyacglarina daha etkili ¢ozimler sunan teknolojidir.

Gunumuzde yapay zek3, robotlar, sanal gerceklik, ¢ boyutlu yazicilar ve suruclsuz otomobiller
yenilikgi teknolojilere 6rnek olarak gosterilebilir.

Yenilik¢i teknolojiler; bilgebt. com
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insanlarin giinliik Zamandan ve Saglik, egitim, igleri Insanlarin daha énce
islerini emekten tasanmul ulagim ve idrefim daha giivenli yapamadiklar: igleri

o b = alanlarinda yapilmasina gergeklestirmelerini
kolaylastirabilir. saglayabilir. kullanilabilir. yardimci olabilir. saglayabilir.

Ancak teknolojilerin bilingsiz kullanilmasi; cevre kirliligi, gizlilik sorunlari, guvenlik riskleri ve bazi
mesleklerin degismesi gibi olumsuz sonuglar da olusturabilir.

2. Yapay Zeka Teknolojisi

Yapay zeka (YZ), bilgisayarlarin ve makinelerin 6grenme, oriintuleri tanima, tahmin yapma, problem
¢cO6zme ve karar vermeye yardimci olma gibi insan zekasiyla iliskilendirilen gorevleri gergeklestirmesini
saglayan teknolojidir.

Yapay zeka sistemleri, verileri inceleyerek belirli 6runttleri 6grenebilir ve 68rendiklerinden
yararlanarak yeni durumlar hakkinda tahminlerde bulunabilir.

Ornegin bir yapay zeka sistemi, cok sayida kedi ve kdpek fotografini inceleyerek bu hayvanlarin gérsel
Ozelliklerini 6grenebilir. Daha sonra karsilastigi yeni bir fotograftaki hayvanin kedi mi yoksa képek mi
oldugunu tahmin edebilir.

Yapay Zekanin Kullanim Alanlari
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Egitim: Saglik: Ulagim: iletigim: Giinliik yasam:

Ogrencinin 6§renme Tibbi goriintdlerin Trafik yogunlugunu Konusmalari yaziya Sesli asistanlarda ve
diizeyine gore incelenmesinde tahmin ederek uygun donistirebilir ve igerik oneri sistemlerinde
alistirmalar dnerebilir. doktorlara yardimei glizergdhlar dnerebilir. farkli dillere ceviri kullanilabilir.
olabilir. yapabilir.
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Onemli bilgi: Yapay zeka sistemleri hata yapabilir. Bu nedenle 6zellikle &nemli konularda yapay
zekanin verdigi bilgiler kontrol edilmeli, kararlarin sorumlulugu insanlarda olmalidir.

3. Robot Teknolojileri

Robot, belirli gorevleri yerine getirmek amaciyla tasarlanmis, cevresini algilayabilen veya dnceden
belirlenmis komutlara gore hareket edebilen programlanabilir bir makinedir.

Robotlar, kendilerine verilen komutlari uygulayarak cesitli isleri gerceklestirebilir. Bazi robotlar insan
tarafindan uzaktan kontrol edilirken bazilari gérevlerini otomatik olarak yerine getirebilir.

Bir robot sisteminde genellikle ti¢ temel unsur bulunur:
1. Elektronik: Sensorler, kontrol kartlari ve elektronik devreler gibi bilesenleri kapsar.
2. Mekanik: Robotun gévdesi, tekerlekleri, kollari ve hareketli parcalaridir.
3. Yazilim: Robotun hangi islemleri, ne zaman ve nasil gerceklestirecegini belirleyen komutlardir.

Robotlarda kullanilan sensérler (algilayicilar) isik, sicaklik, mesafe veya hareket gibi cevresel bilgileri
algilayabilir.

Ornegin bir robot siiplirge, sensérleri yardimiyla 6niindeki engelleri algilayarak yoniini degistirebilir.

Robotlarin Kullanim Alanlar:: bilgebt.com
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Ev: Tarim: ' Afet yonetimi:
Ekinleri izleme, ilaglama Insanlarin ulasmasinin Tehlikeli bélgelerde arama
veya hasat iglemlerine zor oldugu gezegenlerde ve kurtarma ¢alismalarina
ve boyama yardimci olma yardimci olma arastirma yapma katilma

Otomobil Uretiminde Robot destekli

Yerleri stiptirme ve
pargalar birlestirme ameliyatlarda doktorlara P

temizleme

ROBOTLAR iLE YAPAY ZEKA ARASINDAKI iLiSKi
Robotlar ile yapay zeka ayni kavram degildir.

Robot, fiziksel dlinyada gorev gerceklestirebilen bir makinedir. Yapay zeka ise verileri isleyerek
0g8renme, tahmin veya karar verme gibi gorevleri gergeklestiren teknolojidir.

Her robot yapay zeka kullanmak zorunda degildir. Ornegin yalnizca 6nceden programlanan hareketleri
tekrarlayan bir fabrika robotu yapay zeké kullanmadan da ¢alisabilir.

Bununla birlikte yapay zek4, robotlarin gevrelerini daha iyi tanimalarini ve degisen durumlara uygun
tepkiler vermelerini saglayabilir.

4. Nesnelerin interneti (loT)

Gunumuzde yalnizca bilgisayarlar ve akilli telefonlar degil, glinlliik yasamda kullandigimiz birgcok esya
da internete baglanabilmektedir.

Nesnelerin interneti (loT), fiziksel cihazlarin sensorler, yaziimlar ve ag baglantilari araciligiyla veri
toplamasi, paylasmasi ve diger sistemlerle iletisim kurmasidir.

Ornegin internete bagli akilli bir klima, evdeki sicaklik bilgisine gére ¢alisabilir ve kullanici tarafindan
cep telefonuyla uzaktan kontrol edilebilir.
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7 o = oy i bilgebt.com
2 Nesnelerin Interneti’ne &

ornekler:

Akl tarim Akilli gehirler Akill fabrikalar

Aydinlatma, 1sitma ve Topragin nemini dlgerek Trafik yogunluguna gére Bazi saglik élgiimlerinin Makinelerin galigma
giivenlik sistemlerinin ihtiyag oldugunda trafik isiklarinin ilgili cihaz veya durumlarinin
uzaktan kontrol edilmesi. sulama yapilmasi. yonetilmesi. uygulamalara aktarilmasi. takip edilmesi.

Nesnelerin interneti sayesinde cihazlar arasinda veri alisverisi yapilarak islerin daha verimli
gerceklestirilmesi saglanabilir.

Ancak internete bagli cihazlarin glicli parolalarla korunmasi, givenlik glincellemelerinin yapilmasi ve
kisisel verilerin gizliligine dikkat edilmesi 6nemlidir.

5. Giyilebilir Teknolojiler

Giyilebilir teknolojiler, insanlarin vicuduna takabildigi veya kiyafetlerinin bir parcasi olarak
kullanabildigi elektronik cihazlardir.

Bu cihazlar sensorler ve yaziimlar yardimiyla kullaniciya ¢esitli bilgiler sunabilir. Bazilari akilli
telefonlarla veya internet Uzerinden baska sistemlerle iletisim kurabilir.

bilgebt.com

Giyilebilir teknolojilere 6rnekler:

Akill saatler Akilli bileklikler Akilli gézliikler Akilli kiyafetler

Saat gdsterme, bildirim alma,
adim sayma ve bazi saglik
verilerini takip etme.

Giinliik hareket miktarini Kullanicinin goriis alaninda Viicut hareketlerini veya
ve fiziksel etkinlikleri izleme. dijital bilgiler gosterme. belirli fiziksel verileri dlgme.

Gunlik yasam ornegi:

Atletizm sporuyla ilgilenen bir Universite 6grencisi, akilli saatini kullanarak antrenman suresini, attigi
adim sayisini ve kalp atig hizini takip edebilir.

Giyilebilir teknolojiler 6zellikle saglik, spor, iletisim ve guvenlik alanlarinda yarar saglayabilir. Ancak bu
cihazlarin yaptigl 6lgumler her zaman tibbi tani yerine gegcmez.

6. Gergeklik Teknolojileri

Gerceklik teknolojileri, fiziksel dlinya ile bilgisayar ortaminda olusturulan dijital icerikleri farkl
bicimlerde bir araya getiren veya kullaniciya tamamen dijital ortamlar sunan teknolojilerdir.

Bu alanda tU¢ 6nemli teknoloji bulunmaktadir.
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6.1. Artirillmis Gergeklik (AR)

Artinlmis gergeklik, gercek dinyadaki gortintilerin Uzerine bilgisayar tarafindan olusturulan yazi,
resim, ses veya U¢ boyutlu nesneler eklenmesini saglayan teknolojidir.

Kullanici gergek dlinyayl gormeye devam ederken dijital icerikleri de gorebilir.

Ornekler:
o Telefon kamerasi araciligiyla bir mobilyanin odada nasil goriineceginin incelenmesi
e Canlikamera goruntusune dijital karakter veya efekt eklenmesi
e Ders kitaplarindaki gorsellerin Gi¢ boyutlu modellerle desteklenmesi

6.2. Sanal Gergeklik (VR)

Sanal gergeklik, bilgisayar tarafindan olusturulan t¢ boyutlu dijital bir ortamin kullaniciya gercek bir
ortamdaymis hissi verecek bicimde sunulmasidir.

Bu teknoloji genellikle sanal gerceklik gozlikleri ve hareket algilayicilari yardimiyla kullanilir.
Ornekler:

Sanal ortamda uzay istasyonunu gezmek

Bir pilotun ucus simulatorlyle egitim yapmasi

Ogrencilerin sanal bir miizeyi ziyaret etmesi

Ug boyutlu dijital ortamlarda oyun oynamak
6.3. Karma Gercgeklik (MR)

Karma gerceklik, gercek diinya ile dijital nesnelerin bir arada bulundugu ve birbirleriyle etkilesim
kurabildigi teknolojidir.

Karma gerceklikte dijital nesneler, fiziksel ortamin 6zellikleri dikkate alinarak yerlestirilebilir.
Kullanicilar bu nesnelerle etkilesime gecebilir.

Ornek: Bir 6grenci, karma gercgeklik gozligi kullanarak siniftaki gercek masanin tizerinde ti¢ boyutlu
birinsan kalbi modeli goruntuleyebilir, modeli farkli yonlerden inceleyebilir ve uygun uygulamalarda
parcalariyla etkilesime gegebilir.

Gerceklik Teknolojilerinin Karsilagtirilmasi bigebt.com

Teknoloji AR JEIE | % (- . MR
(Artirimis Gergekiik) TR fd R AR (Karma Gergeklik)
[\
Temel Gergek diinyaya dijital Kullaniciya sanal bir Gergek ve dijital nesnelerin
ozelligi icerik ekler. ortam sunar. birlikte etkilesmesine olanak tanr.

y Kamera
Ornek goriintiisiinde
dijital mobilya

Gergek masa

Sanal uza
Y tizerinde etkilegimli A%

gezisi

: . AR'de gergek diinyanin iizerine dijital igerik eklenir. VR'de dijital bir ortama girilir. MR'de ise gergek
@ Ha‘rlrlayallm. ve dijital nesneler arasinda daha geligmis etkilesimler kurulabilir.
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7. Uc Boyutlu (3B) Yazici Teknolojileri

Geleneksel yazicilar, yazi ve gorselleri kagit Gzerine aktarirken U¢ boyutlu yazicilar dijital ortamda
tasarlanmig modelleri fiziksel nesnelere donusturur.

Uc boyutlu (3B) yazicl, bilgisayar ortaminda hazirlanan (i¢ boyutlu tasarimlari uygun malzemeler
kullanarak katmanlar halinde Ureten cihazdir.

Yaygin kullanilan bazi 3B yazicilar, plastik filament adi verilen malzemeyi isitarak eritip katmanlar
seklinde Ust Uste yerlestirir.

@ 3B Yazicilar -~ 3 §

¥

bilgebt.com
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3B Yazici ile Uretim Asamalar1 3B Yazicilarin Kullamm Alanlar:

Y

Kisiye 6zel protezler, anatomik
modeller ve yardimar araglarin
tretilmesi.

Uretilecek nesnenin Tasarim, yazicinin i Miihendislik
tic boyutlu modeli kullanabileccedi tiretim

bilgisayarda hazirlanir. komutlarina dontigtirilar. Ak | iia > - W
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Binalarin kilgiiltiilmiis Yeni driinlerin deneme
maketlerinin hazirlanimas. modellerinin retilmesi

Sanat ve tasarim y Uzay caligmalar
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Dekoratif esyalar ve Bazi 6zel parcalarin ve
6zgiin tasanimlarin olugturulmasi. prototiplerin lretilmesi.

Yazici malzemeyi katmanlar Uretilen nesne gerekirse
halinde yerlestirerek nesneyi olusturur. temizlenir ve kullanima hazirlanir.

3B yazicilar, 6zel tasarimlarin Uretilmesini kolaylastirabilir ve prototip gelistirme suresini kisaltabilir.
Ancak uretim sirasinda kullanilan malzemenin 6zelliklerine, enerji tuketimine, havalandirmaya ve
ortaya cikan atiklarin ¢gevreye etkilerine dikkat edilmelidir.

8. Insansiz Hava Aragclari (IHA)

Insansiz hava araci (IHA), icerisinde pilot bulunmadan uzaktan kumandayla veya belirli otomatik
sistemlerle ucabilen hava aracidir.

IHA'lar kullanim amaclarina gore farkli boyut ve ézelliklerde tasarlanabilir. Giinlik yasamda
karsilastigimiz cok pervaneli insansiz hava araglari genellikle drone olarak adlandirilir. IHA'lar kamera,
GPS, sensorler ve ucus kontrol sistemleri gibi teknolojilerden yararlanabilir.

. ’ 3} bilgebt.com
~ IHAlarin kullanim alanlar:: & =g

Tarim Afet yonetimi Haritacilik Sinema Giivenlik Tagimacilik

Arazilerin
goriintilenmesi ve
haritalanmasi.

Tarlalarin
incelenmesi ve afetlerden sonra
bazi ilaglama bélgenin havadan
islemleri. incelenmesi.

Genis alanlarin

ve video gekimi. gozlemlenmesi. kiigiik paketlerin

ulastiriimasi.
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Ornegin bir sel felaketinin ardindan IHA kullanilarak yollarin ve képriilerin durumu havadan
incelenebilir. Boylece kurtarma ekipleri bolgedeki tehlikeler hakkinda daha hizli bilgi edinebilir.

IHA'larin kullanilmasi sirasinda ugus kurallarina, insanlarin giivenligine ve 6zel hayatin gizliligine dikkat
edilmelidir.

9. Yenilik¢i Ulasim Teknolojileri

Ulasim teknolojileri, insanlarin ve esyalarin bir yerden baska bir yere daha guvenli, hizli ve verimli
bicimde tasinmasini amaglamaktadir.

Gunumuzde elektrikli tasitlar ve surticusuz otomobiller, ulasim alanindaki 6nemli yenilik¢i teknolojiler
arasindadir.

9.1. Elektrikli Tasitlar
Elektrikli tasit, hareket etmek icin elektrik motorundan yararlanan tasittir.

Tam elektrikli araglar, genellikle bataryalarinda depoladiklari elektrik enerjisini kullanarak hareket
eder. Elektrikli otomobiller, otobusler, motosikletler ve bazi trenler bu teknolojiye 6rnek gosterilebilir.

Elektrikli tasitlarin 6zellikleri: ¢

Elektrik Bazi modeller frenleme Elektrik motorlari

Tam elektrikli tagitlar
kullanim sirasinda
egzoz gazi liretmez.

Bataryal modelleri

e sirasinda enerjinin genellikle igten yanmali
sarj edilebilir.

bir bélimini geri motorlara gore daha
kazanabilir. sessiz calisir.

motorlariyla
cahgirlar.

Elektrikli tasitlar hava kirliliginin azaltilmasina katki saglayabilir. Ancak elektrigin nasil tretildigi,
bataryalarin Uretimi ve geri ddnisumu gibi durumlar da ¢evresel etkileri belirler.

9.2. Suriclistiz Otomobiller

Siiriiclisiiz otomobil, cevresini algilamak, yol durumunu degerlendirmek ve sirus islemlerini
gerceklestirmek icin sensorler, kameralar, yazilimlar ve gerektiginde yapay zeka teknolojilerinden
yararlanan otomobildir.

Bu otomobillerin gelistirilmesinde farkli teknolojiler bir arada kullanilir.
Kameralar: Yol cizgilerini, trafik levhalarini ve ¢gevredeki nesneleri goruntileyebilir.
Radar ve diger sensorler: Cevredeki araglari veya engelleri algilamaya yardimci olabilir.

Yapay zeka ve yazilim: Toplanan bilgileri degerlendirerek surus kararlarinin olusturulmasina
yardimci olur.

Konumlandirma sistemleri: Aracin bulundugu yerin belirlenmesini destekler.
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Onemli bilgi: Giiniimiizde suriiciiye yardimci olan sistemlerle tamamen siiriiciisiiz otomobiller ayni
sey degildir. Bir otomobilin serit takip etmesi veya otomatik park yapabilmesi, her kosulda kendi
kendine glvenli bicimde yol alabilecegi anlamina gelmez.

Surucisuz otomobil teknolojileri, gelecekte trafik kazalarinin azaltilmasi, ulasimin kolaylastirilmasi ve
insanlarin yolculuk sirasinda zamanlarini farkli bicimlerde degerlendirmesi gibi alanlarda yarar
saglayabilir.

Bununla birlikte beklenmedik yol kosullari, glvenlik, yaziim hatalari ve yasal sorumluluk gibi konular
uzerinde calismalar devam etmektedir.

10. Yenilikgi Teknolojilerin Siniflandirilmasi

Yenilikei bilisim teknolojileri, kullanim amaclarina ve gorevlerine gore farkli gruplarda incelenebilir.

Kullanim alani Teknoloji ornekleri

Yapay zekd, robotlar, giyilebilir teknolojiler, 3B yazicilar @ u
Sanal gergeklik, artirilmig gergeklik, yapay zekd, 3B yazicilar ® . -

Elektrikli tagitlar, stiriiclisiiz otomobiller, yapay zeka
IHAlar, robotlar, nesnelerin interneti

Robotlar, 3B yazicilar, yapay zekd

Akilli ev sistemleri, robot siipiirgeler, akilli saatler

Sanal gergeklik, artinlmig gerceklik, karma gerceklik

Bir teknoloji birden fazla alanda kullanilabilir. Ornegin Gi¢ boyutlu yazicilar hem egitim hem saglik hem
de sanayi alaninda kullanilabilmektedir.

Bu nedenle yenilikgi teknolojiler siniflandirilirken yalnizca cihazin adina degil, hangi amacgla ve
nerede kullanildigina da dikkat edilmelidir.

11. Bilisim Teknolojilerinin Ge¢misten Giiniimiize Gelisimi
Teknoloji, insanlarin ihtiyaglari ve bilimsel galismalar dogrultusunda surekli gelismektedir.

Gunumuzde kullanilan birgok yenilikgi teknolojinin temelinde gegmiste gelistirilen araglar ve sistemler
bulunmaktadir.

Gecmiste Gunilimiizde Gelecekte neler olabilir?

Daha gelismis yapay zeka destekli iletisim

Tuslu telefonlar Akilli telefonlar i
cihazlan

Daha gelismis anlik yonlendirme

Kagit haritalar GPS ve dijital haritalar . .
sistemleri

Geleneksel lGiretim

Robotlar ve 3B yazicilar Daha esnek ve kisisellestirilmis Uretim
araglari
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Daha fazla kosulda kendi kendine hareket
edebilen otomobiller

Sirucu kontroliindeki
otomobiller

Surucu destek sistemleri

Geleneksel sinif
materyalleri

Kisisellestirilmis ve karma gerceklik
destekli egitim

Etkilesimli tahtalar ve
dijitalicerikler

Kullanici ihtiyaglarina daha iyi uyum

Akilli ev sistemleri .
saglayan evler

Manuel ev araclari

Bu tabloda yer alan gelecek ornekleri kesinlesmis gelismeler degildir. Gunumuzdeki teknolojik
gelismelerden yararlanilarak olusturulmus ongoriilerdir.

12. Bilisim Teknolojilerinin Gelecegi

Gecmiste kullanilan bilgisayarlar oldukca buytk, pahali ve sinirli 6zelliklere sahipti. GUinimuzde ise
klcuk boyutlardaki akilli cihazlar cok sayida islemi kisa stirede gerceklestirebilmektedir.

Gegmisten ginumuze yasanan degisimler incelendiginde gelecekte bilisim teknolojilerinin nasil
gelisebilecegi hakkinda ¢ikarimlarda bulunulabilir.

12.1. Gelecege Yonelik Teknolojik Egilimler

Teknolojik egilim, teknolojilerin zaman icerisinde belirli bir yonde gelisme gostermesidir.

bilgebt.com

(L] 0 (1] L1 w eope
Gluinumuzde Gozlemlenen Bazi Egilimler
Cihazlarin baglantil
hale gelmesi
7%
Dahafazlacihaz - -
internet lizerinden 70700
veri paylasabilir. . D e

Otomasyonun artmasi

Akilli sistemlerin
yayginlagmasi ;
- 203

insanlarin yaptigi
bazi tekrarli isler
makineler tarafindan
gerceklestirilebilir.

Yapay zeka daha
fazla cihazda ve
hizmette
kullanilabilir.

Kisisellestirilmis
hizmetlerin gelismesi

Egitim, saglik ve edlence 9

uygulamalari kullanicilarin

12.2. Gelecekte Egitim

©

ihtiyaglarina daha uygun :
hale gelebilir. 0 &

Gergek ve dijital ortamlarin
yakinlagmasi

Artirilmis, sanal ve ks

karma gergeklik

teknolojileri yeni

kullanim alanlari
kazanabilir.

Enerji verimliliginin
onem kazanmasi
Daha az enerji tilketen
ve cevresel etkileri
azaltmayi amaglayan
teknolojiler
gelistirilebilir.

Gelecekte 68renciler, yapay zeka destekli 6grenme uygulamalari sayesinde kendi 68renme hizlarina

uygun calismalar yapabilir.

Sanal gerceklik teknolojileriyle 68renciler tarihi mekéanlari, uzayi veya okyanuslarin derinliklerini dijital

ortamlarda kesfedebilir.

Ogretmenler ise teknolojilerden yararlanarak égrencilerin 6grenme ihtiyaclarini daha kolay

belirleyebilir.

Bu gelismeler, 68retmenlerin 6nemini ortadan kaldirmaktan ¢ok 6gretim yontemlerinin degismesini

saglayabilir.
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12.3. Gelecekte Saglik

Yapay zeka sistemleri, doktorlarin hastaliklari daha erken belirlemesine yardimci olacak bigcimde
gelisebilir.

Giyilebilir cihazlar bazi saglik verilerinin duzenli olarak takip edilmesini kolaylastirabilir.

Robotlar ve G¢ boyutlu yazicilar, ameliyatlarda ve kisiye 6zel tibbi araglarin Uretilmesinde daha fazla
kullanilabilir.

12.4. Gelecekte Ulasim

Elektrikli tasitlarin yayginlasmasi ve batarya teknolojilerinin gelismesiyle ulasimda kullanilan enerji
kaynaklar degisebilir.

Sdruclsuz otomobillerin daha guvenilir hale gelmesiyle ulasim hizmetlerinde yeni ¢ozimler ortaya
cikabilir.

Akilli trafik sistemleri, araglardan ve yollardaki sensorlerden elde edilen verileri degerlendirerek trafik
sikisikliginin azaltilmasina yardimci olabilir.

13. Teknolojik Gelismelerin Toplum Uzerindeki Etkileri

Yenilikgi teknolojiler insanlarin yagsamini birgok yonden etkilemektedir. Bu etkiler olumlu olabilecegi
gibi bazi sorunlar da beraberinde getirebilir.

={=» Olumlu etkiler = = (33} Olasi olumsuz etkiler =

Baz islerin ve mesleklerin
degismesine neden olabilir.
=
3

g S — Giinliik igleri kolaylagtirabilir.

g —

Teknolojiye agiri bagimlilk
geligebilir.

Zamandan tasarruf saglayabilir.
- Kisisel verilerin gizliligi
<
)

Saglik hizmetlerini destekleyebilir. tehiikeye pirsbill

Sistem hatalani gizvenlik sorunlari

Tehlikeli islerde insan riskini azaltabilir. =
olusturabilir.

Teknolojiye erisim imkani olmayan
kisiler dezavantaj yasayabilir.

Egitimde yeni 6grenme firsatlar
sunabilir. "_@

Enerji ve kaynak kullanimini s 3
iyilestirebilir. S WY

Teknolojinin topluma yararli olmasi yalnizca gelismis 6zelliklere sahip olmasina bagli degildir.
Teknolojinin glivenli, bilingli, adil ve sorumlu bicimde kullanilmasi da 6nemlidir.

Elektronik atiklar ve enerji tiiketimi
cevreye zarar verebilir.

14. Teknolojinin Gelecegi Hakkinda Cikarim Yapmak
Cikarim, elde edilen bilgi ve gozlemlerden yararlanarak bir sonuca ulasmaktir.

Gelecege yonelik teknolojik ¢cikarimlar yapilirken gecmisteki gelismeler ve ginimuzdeki egilimler
birlikte degerlendirilmelidir.

Ornek 1
e Gecmis: Telefonlar yalnizca konugsma amaciyla kullaniliyordu.

e Gunumuz: Akill telefonlarla goruntull gériisme, internete baglanma ve yapay zeka
uygulamalarini kullanma gibi islemler yapilabiliyor.
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e Cikarim: Gelecekte iletisim cihazlari daha fazla gorevi gergeklestiren, kullanicilarin
ihtiyaglarina uyum saglayan sistemlere donusebilir.

Ornek 2
Gecmis: Bircok evde temizlik isleri yalnizca insanlar tarafindan yapiliyordu.
Glunumiuz: Robot stpurgeler evlerin belirli alanlarini otomatik olarak temizleyebiliyor.

Cikarim: Gelecekte ev robotlari daha fazla ev isini gerceklestirebilir ve farkli gdrevlerde
insanlara yardimci olabilir.

Ornek 3

Gecmis: Uriinlerin 6rnek modellerini hazirlamak igin geleneksel el isgiligi ve Giretim ydntemleri
kullaniliyordu.

Giiniimiiz: Ug boyutlu yazicilarla dijital tasarimlardan fiziksel nesneler retilebiliyor.

Cikarim: Gelecekte insanlar ihtiyac duyduklari bazi Grtnleri daha kolay kisisellestirerek
Uretebilir.

Unutmayalim: Gelecekle ilgili yapilan her tahmin gergeklesmeyebilir. Bilimsel gelismeler, ekonomik
kosullar, cevresel ihtiyaglar ve toplumun tercihleri teknolojinin nasil sekillenecegini etkileyebilir.

DUSUNELIM VE YORUMLAYALIM
1) Yapay zeka ile robot teknolojisi arasindaki fark nedir? Bir ornekle aciklayiniz.
2) Nesnelerin interneti teknolojisinin gunlik yasami kolaylastirmasina iki farkli 6rnek veriniz.
3) Artinlmis gerceklik, sanal gerceklik ve karma gergeklik arasindaki farklari agiklayiniz.
4) Uc boyutlu yazicilarin egitim ve saglik alaninda kullanilmasina birer 6rnek veriniz.
5) insansiz hava araglari afet durumlarinda insanlara nasil yardimci olabilir?
6) Elektrikli tasitlarin kullaniminin yayginlasmasi ¢cevreyi nasil etkileyebilir?

7) Surlucusuz otomobillerin gelistirilmesinde neden birden fazla teknolojiye ihtiyag
duyulmaktadir?

8) Gecmisten gunumiuze gelisen bir bilisim teknolojisini seciniz. Gelecekte nasil degisebilecegine
iliskin bir ¢cikarim yapiniz.

9) Robotlarnn gunlik yasamda yayginlasmasinin iki olumlu ve bir olasi olumsuz etkisini yaziniz.

10) Gelecegin okullarinda kullanilabilecegini distndugunutz bir yenilikgi teknoloji dneriniz. Bu
teknolojinin 6g8rencilere nasil yarar saglayabilecegini acgiklayiniz.




